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1. Cel 1 podstawowe zatozenia

Za cel projektu wybratam sobie zaprojektowanie autorskiej lalki, inspirowanej nordycka
boginig $mierci Hel. Moim zadaniem bylo stworzenie jej wspotczesnego wizerunku, ktory
porusza réwniez temat bielactwa. Analiza kanonow kobiecego pickna, pozwolita mi na
stworzenie charakterystycznej sylwetki, odzwierciedlajacej posta¢ Hel, a inspiracja ciekawymi
postaciami ze §wiata mody utatwily zaprojektowanie twarzy, ktora pasuje do nowoczesnej
wersji bogini. Realizacje¢ zaczne od wymodelowania jej w 3D, wydrukowania poszczegdlnych
czesci metodg druku zywicowego, a nastgpnie wykonam odlew z zywicy poliuretanowe;.

Wykreuje jej wizerunek poprzez stylizacje makijazu, wlosow i odziezy.

2. Realizacja projektu

Proces projektowania zaczgtam od poszukiwan informacji o mitologii nordyckiej i bogini
Smierci Hel, a takze o lalkach i1 anatomii ludzkiego ciata. Moimi inspiracjami staly si¢ modelki
z nietypowymi cechami takimi jak bielactwo, deformacje, specyficzne utozenie oczu czy kosci
policzkowych. Przeanalizowanie jak ksztaltowal si¢ obraz kobiecego pigkna i wizerunek
ludzkiego ciata w sztuce, dato mi punkt wyjscia przy tworzeniu sylwetki lalki, a takze pomogto
W zrozumieniu zalezno$ci migdzy sposobem przedstawieniem ciala, a przekazaniem warto$ci
czy emocji. Pozwolito mi to na wykreowanie charakterystycznego wizerunku bogini Hel.
Zapoznalam si¢ rowniez z lalkami dostgpnymi na rynku i przeanalizowalam ich historie,

zastosowania oraz budowg zewngtrzng i wewngtrzna.

Realizacje rozpoczgtam od wykonania lalki w programie Zbrush. Wszystkie elementy maja

w srodku wyrzezbiong odpowiednig strukture, dzigki ktorej mozliwe jest polaczenie lalki



W calo$¢. Nastgpnym krokiem mojego projektu, po zakonczeniu modelowania, jest wykonanie
lalki przy pomocy druku przestrzennego. Zapoznatam si¢ szczegdtowo z technologiami druku
3D 1 wybralam dwa sposoby na realizacj¢ lalki. Drukowanie prototypu lalki odbyto sie¢
w technologii Fused Filament Fabrication (FFF), a do finalnego wydruku uzylam bardziej

zaawansowanej i precyzyjnej metody drukowania, jaka jest Digital Light Processing (DLP).

Z uwagi na kilka probleméw administracyjnych, finansowych i konstrukcyjnych, nie udato mi
si¢ zrealizowac jednego z zatozen — odlewu z zywicy poliuretanowej. Mimo to lalka jest dobrej

jakosci 1 nie odbiega od standardowych przedmiotow kolekcjonerskich tego typu.

Ubiodr zaczgtam projektowa¢ z mysla o przedstawieniu bogini w nowoczesnym stylu fashion.
Po przeanalizowaniu wszystkich przygotowanych rysunkéw wybratam dwa, ktére potagczytam
w jeden koncept gotowy do wykonania. Dodatam bielacze plamy, makijaz oraz tzw. blushing,

czyli r6znorodnos$¢ kolorystyczng w okolicach wszystkich stawdw.

3. Produkt kohcowy

Produktem koncowym jest seria fotografii przedstawiajacych nowoczesng wersje bogini

Smierci Hel, w postaci lalki ze stawami kulkowymi, razem ze stylizacja.

Ostatecznie model sktada si¢ z szesciu stawow podwdjnych (kolana, biodra, tokcie), siedmiu
stawow zlaczonych z inng cze¢scig (kostki potaczone ze stopami, nadgarstki potagczone z dtonmi,
ramiona i szyja), dwunastu konczyn i innych nieruchomych czesci, w ktorych sa wyrzezbione
sockety, czyli odpowiedniki torebek stawowych (tydki, uda, miednica, zebra, klatka piersiowa,

ramiona, przedramiona, twarz) oraz jednej czesci Sciggalnej (tyl gtowy).

Lalka jest pomalowana i ubrana zgodnie z wizja z ostatecznego konceptu z drobnymi zmianami,

ktore powstaty w trakcie tworzenia. Stylizacja sktada si¢ z:

e dwuczesciowego kostiumu przypominajacego bielizne,

e dlugiej biatej spodnicy z wycieciem

e peruki z nylonowych wloséw z warkoczami, zaplecionymi z czterech pasm

e butéw wykonanych w technologii druku 3D, wykonczonych wstazkami 1 krysztatkami
e bordowej woalki

e dlugiego szala z organzy

e wstazek 1 nitek na butach, dtoni i szyi dla dekoracji



Lalka ma szeroki zakres ruchu, posiada 21 punktow artykulacji.
4. Informacje o mozliwosci wykorzystania / wykorzystaniu pracy

Dos$wiadczenie zebrane podczas tworzenia tego projektu pozwoli mi na tworzenie nowych lalek

oraz stylizacji w przysztosci.



