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1. Cel i podstawowe zatozenia

Celem pracy byto wykonanie koncepcyjnego modelu 3D ukazujgcego
specyfike wybranej postaci Holdena Caulfielda, gtéwnego bohatera powiesci
J. D. Salingera ,Buszujgcy w zbozu”. Domyslnie, docelowo model moze by¢
wykorzystany do stworzenia figurki w stylu tych, jakie zamieszcza sie

w edycjach kolekcjonerskich gier wideo.

Zadanie byto o tyle ciekawe, ze z powodu braku zgody pisarza, postaé ta
nie zostata nigdy zwizualizowana w Zzadnej adaptacji filmowej ani innej
rozpowszechnionej formie, ktéra ugruntowataby wizerunek Holdena wsrdd
jego sympatykéw. Zaden wiec mass medialny produkt nie narzucat mi
wyobrazenia wygladu tego chtopca. Nawet sama powies¢ dostarcza bardzo

ograniczong ilos¢ informacji na ten temat. Dlatego tez oprdcz znanych cech



charakterystycznych Holdena podczas realizacji modelu wykorzystatam swaj

wtasny pomyst na wyglad postaci.
2. Realizacja projektu

Celem pracy byto zaprojektowanie, a nastepnie stworzenie modelu 3D
postaci Holdena Caulfielda, 16-latka, mieszkarica Nowego Yorku w czasie
rozgrywania sie akcji powiesci ,Buszujgcy w zbozu”, tj. w okolicach lat 1949-
1950. Model Holdena byt projektowany w oparciu o mojg autorska koncepcje

wyglagdu postaci z zachowaniem jej cech charakterystycznych znanych z ksigzki.

Realizacja pracy obejmowata nastepujgce etapy:

e zebranie wszystkich informacji na temat wygladu postaci dostepnych
w ksigzce,

e wykonanie dogtebnej analizy wygladu odziezy z epoki,

e stworzenie koncepcji wyglagdu bohatera,

e stworzenie modelu 3D ciata postaci wraz z wyrzezbieniem szczegotow
muskulatury oraz widocznych na powierzchni ciata elementéw koséca, ze
szczegblnym uwzglednieniem gtowy i rak,

e wykonanie modeli wszystkich elementéw odziezy, tj. czapki, butdw,
fragmentow koszuli z krawatem, spodni oraz ptaszcza,

e scalenie modelu ciata z modelami odziezy,

e nadanie poszczegdlnym elementom modelu odpowiednich faktur oraz
koloréw, jak réwniez przygotowanie i natozenie tekstur,

e przygotowanie modelu 3D podstawki,

e wypozowanie modelu na podstawce,

e wyrenderowanie obrazow do celéw prezentacyjnych.

W trakcie realizacji modelu wykorzystatam nastepujgce oprogramowanie:
e Photoshop CS6,

e /Brush 4R8P2,

e Autodesk Maya 2018,



e Marvelous Designer,

e KeyShot.
3. Produkt konicowy

Produktem korncowym jest model koncepcyjny 3D gtéwnego bohatera

powiesci J. D. Salingera ,,Buszujacy w zbozu” Holdena Caulfielda.

Posta¢ Holdena ubrana — zgodnie z modg przetomu lat 40. i 50. XX wieku
— zostata wypozowana i zaprezentowana na podstawce w postaci stotka
barowego stojgcego na okragtym wycinku podtoza, ktérego wierzchnig strone
pokrywa wzorzysta posadzka. Typ i ksztatt stotka oraz wzér podtogi wystepuje
powszechnie w matych amerykanskich restauracyjkach w rodzaju mlecznego
baru, w jezyku angielskim zwanych Dinerami, w ktérych Holden w trakcie akcji
powiesci jadat positki. Na siedzisku lezy paczka papieroséw, wzorowana na

autentycznym opakowaniu z tamtych czasdw znanej marki amerykanskie;j.

Holden w pozie podtsiedzacej, odwrdcony tytem do krzesta opiera sie
o nie. Chtopak w prawej dfoni trzyma swadj rekwizyt rozpoznawczy, tj. czerwong
mysliwskg czapke z nausznikami i dtugim daszkiem, opierajac jej wewnetrzna

czes¢ na prawym udzie.

Rysunek 1. Upozowany model postaci Holdena

Zrédto: model wtasny, zrzuty ekranu z programu ZBrush



Rysunek 2. Upozowany model postaci Holdena, szczegoty

Zrédto: model wiasny, zrzuty ekranu z programu ZBrush

Sadze, ze zatozony w pracy cel zostat przeze mnie osiggniety nie tylko
przez wykonanie samego modelu postaci, ale przede wszystkim przez nadanie
mu catego zbioru specyficznych cech indywidualnych, takich jak bardzo
charakterystyczne wtosy, nieodtgczna paczka papieroséw, ubranie z epoki, wraz
z rekwizytem — symbolem — czerwong czapka. Dzieki nadaniu tych cech Holden
powinien by¢ rozpoznawalny przez sporg, istniejgcg do dnia dzisiejszego rzesze

fanow powiesci i jej gtdwnej postaci.



Rysunek 3. Wyglad postaci Holdena z przodu i z tytu

Zrédto: model wtasny, rendery z programu KeyShot



Rysunek 4. Wyglad postaci Holdena z bokdow

Zrédto: model wtasny, rendery z programu KeyShot



Rysunek 5. Zblizenie na wybrane detale modelu

Zrédto: model wiasny, rendery z programu KeyShot



Koncepcyjny charakter modelu powoduje, ze nie zostat on przystosowany do

wykonania na jego podstawie odlewu, czy tez wydruku 3D.
4. Informacje o mozliwosci wykorzystania / wykorzystaniu pracy

Docelowo model méj moze zosta¢ wykorzystany do stworzenia figurki w stylu
tych, jakie zamieszcza sie w edycjach kolekcjonerskich gier wideo. Zbieranie
tego typu statuetek cieszy sie sporg popularnoscia. Z uwagi na fakt, ze
»,Buszujacy w zbozu” pozostaje jedng z najpopularniejszych lektur w szkotach
Srednich krajéw anglojezycznych, a z postacig Holdena Caulfielda identyfikuje
sie ciggle wielu ludzi, figurka Holdena mogtaby dla niejednego z nich sta¢ sie

pozgdanym eksponatem do uzupetnienia posiadanej kolekgji.

Zaktadam tez mozliwos$é dalszej pracy nad modelem, obejmujaca retopologie,
stworzenie map UV, wypalenie szczegétéw z modeli wysokopoligonowych na
modelach niskopoligonowych, a nastepnie teksturowanie w programie

Substance Painter 2 oraz — opcjonalnie — przystosowanie modelu do animacji.



