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1. Cel i podstawowe zalozenia

Celem pracy jest opis oraz budowa magicznego $wiata osadzonego w czasach
przypominajacych wczesny renesans. Dominujaca grupa jest rasa Arajow, cztekoksztattnych
ptakow zamieszkujacych region Xe’otl, inspirowanych ameryka §rodkowa oraz indiami. W
zakres prac graficznych wchodzi przygotowanie konceptéw postaci, strojow, lokacji oraz
ilustracja w wysokiej rozdzielczo$ci. Swiat ten jest budowany z my$la o grach RPG, w
ktorych gracze wecielaja si¢ w fikcyjne postaci osadzone w skonstruowanym §wiecie.

2. Realizacja projektu

Wazna rzecza przy realizacji tego projektu byto obranie konkretnego sposobu w jaki bede
realizowal dane tematy. Kazdy koncept rozpoczynat si¢ od researchu oraz poszukiwania
inspiracji dla ksztalttow, kolorow i materiatéw ktére bytyby uzyte w danym temacie.
Niezmienna cze$cia procesu byto:

- przygotowanie czarno biatych miniatur;

- przygotowanie sylwetki postaci lub budynku;

- dodanie koloru oraz doprecyzowanie konceptu.
Sposob realizacji roznity si¢ w zaleznosci od potrzeb, w niektorych przypadkach koncept
rozpoczal si¢ od szkicu wykonanego cienkopisem, konieczny byt szkic bazowany na
miniaturze lub sylwetka jest wykonana w programie do modelowania 3D. Takze jesli postac
nie przedstawiata dobrze czg$ci konceptu, przeniostem go na ptaski szkic.



Przyktad procesu.

Waznymi celami czg$ci graficznej byty:
- Redizaj rasy Arajow;
- Przygotowanie konceptow waznych postaci i lokalizacji,
- Odnalezienie standardow kolorystycznych oraz stylistycznych dla r6znych frakcji w
spoleczenstwie Arajow;
- Realizacja ilustracji bazujacej na uprzednio stworzonych konceptach.

3. Efekt koncowy

- Opis $wiata Ouros 1 deskrypcja cesarstwa Je’ Araj oraz jego mieszkancow;

- Przygotowano nowy dizajn dla Arajow;

- Seria konceptow strojow zwyktych mieszkancéw oraz wojownikéw z Xe’otl;

- Przygotowano projekty waznych postaci: Cesarz Mush’Ar, zarzadca Lapotepl,
czarownicy Itlenex i Chichuac;

- Przygotowano koncepty stworzen: Jadeitowy Kolos 1 raptor z niziny Sha’ha;

- Koncepty lokacji oraz budynkéw, zwiazanych z miastami Am’Shara i Am’Seutl;

- llustracja jezdzca z Am’Shary, bazowana na uprzednio przygotowanych konceptach.

4. Kierunek rozwoju projektu
Przygotowane koncepcje graficzne i dotychczasowy opis §wiata jest baza, na podstawie

ktorej bede dalej rozbudowywal Ouros. Moga by¢ one podstawa dla modutu do gier RPG,
miejscem w ktorym mogtaby sig toczy¢ akcja powiesci lub jako czes¢ artbooka.



