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1.Cel i podstawowe zalozenia

Celem mojej pracy bylo stworzenie serii grafik cyfrowych spojnych pod wzgledem
merytorycznym i wizualnym. Mialy one przedstawia¢ procesy tworzenia ludzkich emocji
w mozgu, ich wptywu na czlowieka oraz wplywy odczu¢ 1 doswiadczen indywidualnych
cztowieka, zwlaszcza z najmtodszych lat, na ksztaltowanie tozsamosci oraz charakteru

wewnatrz mozgu.

2. Realizacja projektu

Realizacje projektu zaczelam od zapoznania si¢ z literatura dotyczaca ludzkiego
mozgu oraz emocji. Wyszukatam najwazniejsze pojecia oraz wybratam najbardziej
inspirujagce mnie fragmenty, dzigki ktérym moglam wyciagnaé¢ wlasne wnioski na temat

ludzkiej tozsamosci i omawianych zagadnien. Z przeczytanej literatury wynikato, ze gdy si¢



rodzimy nie potrafimy rozpoznawaé kolordéw, nasz wzrok widzi tylko w szaro$ciach, nie
potrafimy tez odr6znia¢ ludzkich twarzy. Nasz mézg uksztaltowat si¢ fizycznie, natomiast
dopiero zaczyna si¢ rozwija¢, a my uczymy si¢ nim kierowaé. Bedzie nam w tym pomagato
nasze otoczenie, najpierw nasi rodzice, pozniej rodzina, znajomi, poniewaz im wiecej ludzi
bedziemy poznawaé ikolejne spoteczenstwa oraz inne kultury, tym wigcej bedziemy
rozwija¢ samych siebie, bedziemy potrafili zobaczy¢ kim si¢ stajemy.

W kolejnym etapie mojej pracy dyplomowej przystapitam do realizacji pracy
praktycznej. Przygotowalam recznie szkice elementow grafik cyfrowych. Ostatecznie
powstaly 32 elementy wykonane recznie, technikg cienkopisu, tuszu, akwareli oraz akrylu.
Celowo zastosowatam rdzne techniki, aby uwidoczni¢ 1 wyrdzni¢ rézne aspekty i cechy.
Szkice zostaly wykonane na niestandardowych formatach, poniewaz w ten sposéb miatam
wickszg swobodg¢ podczas edytowania 1 komponowania, a prace byty bardziej spojne.

Nastepnym etapem bylo stworzenie grafik cyfrowych, co rozpoczetam od
zeskanowania  przygotowanych elementow skladowych. Prace byly opracowywane
w programie Adobe Photoshop, a nastgpnie na formacie 70x100cm komponowatam
docelowe grafiki. Tworzytam je na podstawie wszystkich informacji, ktoérych dowiedzialam
si¢ z ksigzek, jednak gtownie kierowatam si¢ wlasnymi uczuciami i przemysleniami na ten
temat, dlatego prace wykonane zostaly pod wptywem emocji i ekspresji uczué. Grafiki
cyfrowe powstaly na zasadzie taczenia wielu elementow sktadowych ze soba. Chcialam
pokaza¢ jak mozg od mlodosci, kiedy widzi tylko szarosci 1 nie rozroznia twarzy, ewoluuje
do dorostego cztowieka, ktory potrafi podejmowacé wlasne decyzje rozwija¢ wtasng percepcje
1 rozumie wilasne odczucia. Staralam si¢ w grafikach cyfrowych przedstawi¢ to w jak
najjasniejszy sposob, jednak pokazuja one roOwniez mojg tworcza ekspresje. Na tym etapie
sktadania grafik cyfrowych, poszukiwania struktur, koloréw, ksztattow i dopasowywania do
siebie elementdéw, powstaly 23 gotowe grafiki cyfrowe, z ktorych nastepnie musiatam wybraé

gtéwne, najbardziej znaczace, ktére najbardziej oddaja temat mojej pracy.

3. Efekt koncowy

Ostatecznie wybralam 11 gotowych grafik cyfrowych. Prace zostalty wydrukowane na
papierze fotograficznym polblyszczacym, o gramaturze 200g/m?. Wybratam taki papier ze
wzgledu na szczegotowos¢ jego wydruku. Format przeze mnie wybrany to 70x100cm,
poniewaz taka wielkos¢ wplywa pozytywnie na odbior grafik, wzbudza podziw swoja

wielko$cig oraz pozwala na doktadniejsze ich obejrzenie.
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