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Cel i podstawowe zalozenia:

celem pracy bylo utworzenie modelu 3D mieszkania osadzonego w we Wroctawiu w roku
1986. Gtownym zatozeniem jest mozliwos¢ wydedukowania losdéw mieszkanca na podstawie
przedmiotow znalezionych w $rodku i mozliwos¢ dalszego rozwoju modelu by osadzi¢ w nim
gre typu escape room.

Realizacja projektu:

Realizacje zaczgta si¢ od opracowania historii rodziny, ktéra mieszkata w domu 1 zapoznaniu
si¢ z sytuacja codzienng ludzie mieszkajacych pod koniec lat 80 we Wroctawiu. Informacje te
pozwolity ustali¢ jakie przedmioty powinny si¢ znajdowaé w mieszkaniu i co moéwig o
lokatorach. Kolejnym krokiem bylto stworzenie modelu 3D za pomoca oprogramowania
Autodesk Maya. Zapoznatam si¢ z procesem tworczym modeli 1 zrealizowatam prace w
nastepujacych etapach.

Utworzenie podstawowych ksztaltdéw na podstawie realnych przedmiotow, ktore spotka¢ byto
mozna w typowym mieszkaniu z tych lat.

Wymodelowanie szczegotowe przedmiotow, roznymi technikami takimi jak symulacje fizyki
oraz edycja krzywych zostaly wykonane odpowiednie elementy

Teksturowanie wykonanych przedmiotow. Dostepnymi teksturami oraz stworzonymi przez
siebie zostat nadany kolor i struktura materiatow.

Ostateczny krok sktadal si¢ z oswietlenia 1 wyrenderowania mieszkania w tym samym
programie.



Produkt koncowy

Koncowe rendery kazdego pomieszczenia w mieszkaniu.
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Informacje o mozliwosci wykorzystania

Modele zostaty wykonane w niskiej ilosci poligonéw i oteksturowane mapami, co pozwala na
tatwe eksportowanie ich i implementacje w silniku do gier. Sposob przekazu fabuty za
pomoca narracji otoczeniem pozwala rowniez na tatwe dostosowanie zagadek do niej bez
mieszania ze sobg informacji potrzebnych do rozwigzania zadan.



