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1. Cel i podstawowe zalozenia
Opisanie autorskiego Swiata gry ktorej akcja rozgrywa sie na przerazajacej hawajskiej wyspie,
streszczenie fabuly gry i zaprojektowanie wizualnie kilku lokacji i postaci, ktore moga sie znalez¢

w finalnej grze. Do stworzenia grafik uzywane sg programy Photoshop i Blender.

2. Realizacja projetku

Aby zrealizowac projekt, przeanalizowano etapy tworzenia gier, by wskazac zakres prac jakie
beda wykonywane w ramach projektu. Badano historie i mitologie wysp polinezyjskich, gtownie
Hawajow czytajac literature i odwiedzajac wystawy o Oceanii w muzeach. Bazujac na wykonanych
analizach, stworzono 1 opisano §wiat przedstawiony 1 streszczenie fabuly. Sprecyzowano 1 opisano
rodzaj rozgrywki.

W trakcie pracy rozpatrywano rézne mozliwo$ci projektowania scen i postaci, by znalez¢ ten

najwydajniejszy, ktory jednoczesnie przynosi najlepsze efekty.



3. Produkt koncowy

Wykonano ilustracje, oraz projekty postaci do gry w programie Photoshop.

3.1 Lokacje

Wioska

Projekt wioski jednego z plemion zamieszkujacych wyspe. Obraz ukazuje przerazajaca
atmosfere, ktora bedzie towarzyszy¢ graczowi w trakcie gry, oraz potencjalng budowe domow

szamana i mieszkancow.



Rytual przywolania bogini ognia Pele

Obraz ukazuje niepokojacq scene nocng, pelng ognia, wilgoci, masek rytualnych, ofiar i samg

boginie.




3.2 Projekty postaci
Oto projekty kilku wybranych postaci, ktére gracz moze spotka¢ podczas gry.

Menehune

Mali cztekoksztakni przeciwnicy, sqa odpowiednikiem naszych krasnali ogrodowych.

Uwielbiaja budowac, ale jednoczesnie niszczy¢. Bardzo grozne stworzenia.

Szamani

4. Informacje o mozliwosci wykorzystania / wykorzystaniu pracy

Wykonane grafiki koncepcyjne moga postuzy¢ jako wzor do stworzenia trojwymiarowej gry

wideo, oraz jako odniesienie do dalszego rozwoju projektu.



