NSTi Wyzsza Szkota Technologii
WSTi :
Informatycznych w Katowicach

REFERAT PRACY DYPLOMOWEJ

Temat pracy: Projekt oraz wykonanie modelu 3D nowej postaci do gry League

Of Legends
Autor: Karolina Dziedzic

Promotor: dr Lukasz Zi6tkowski

1. Cel i podstawowe zalozenia

Celem pracy jest stworzenie projektu oraz wykonanie modelu 3D nowej postaci
do gry League Of Legends. Projekt obejmuje réwniez opis 1 rysunki
koncepcyjne  umiejetnosci.  Wzbogacony zostat takze o ilustracje

przedstawiajaca postac, ikony umiejetnosci i emotikony.

2. Realizacja projektu

Realizacja projektu opierata si¢ na stworzeniu postaci pasujgcej do uniwersum
League Of Legends. Po szczegétowym zapoznaniu si¢ z panujagcymi zasadami
rozgrywki 1 istniejagcym $wiecie, powstaly poczatkowe zalozenia historii 1
wygladu postaci. Na ich podstawie stworzony zostat doktadny projekt postaci,
model 3D oraz elementy dodatkowe w postaci ilustracji, rysunkow
umiejetnosci, ikon 1 emotikon. Cato$¢ zostata zaprezentowana w oknie gry, aby
ukaza¢ jak posta¢ wygladataby w momencie dodania do gry League Of
Legends.



3. Produkt koncowy
Produktem koncowym pracy jest model 3D, ktorego zostaly wykonane rendery
rzutow postaci z dwoéch bokow, frontu oraz tytlu, a nastepnie polgczone w

programie Photoshop.

Powstata wizualizacja jest potgczeniem renderu postaci z gory i zrzutu ekranu
zrozgrywki League of Legends w programie Photoshop. Rysunek przedstawia

posta¢ w grze, wraz z ikonami jej umiejetnosci.




Powstata ilustracja przedstawiajgca postac z jej towarzyszem, emotikony 1

rysunki koncepcyjne wygladu umiejetnosci w grze.
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4. Informacje o mozliwosci wykorzystania pracy
Wykonany model zostat odpowiednio przygotowany, aby umozliwié

zaimportowanie go bezposrednio do gry.



