REFERAT PRACY DYPLOMOWEJ

Temat pracy: Uwspotczesnienie ilustracji do wyboru utworow o diabtach polskich ze
zbioru ,,Basni polskich” Tomasza Jodetki-Burzeckiego z 1971 roku oraz redesign typografii
fragmentu tekstu

Autor: Wiktoria Tatar

Promotor: dr Ewa Koztowska

1.Cel i postanowienie

Celem pracy jest stworzenie nowych ilustracji do wybranych pigciu basni z ksiazki ,, Basnie
polskie. Wybdr i opracowanie” Tomasza Jodetki-Burzeckiego z 1971 roku, o wspoélnej
tematyce diablow. Stworzenie oktadki 1 zebranie ich w formie ksigzeczki o wymiarach AS
wraz z cytatami fragmentéw basni do ktorych odnosza si¢ ilustracje. W celu wykonania
ilustracji, zostang zaprojektowanie rowniez postaci diabtow, tak by mialy wspolne cechy i byty

interesujgce wizualnie, jednocze$nie pasujac do swoich korespondujgcych basni.

2. Realizacja Projektu

W zatozeniu projektu jest stworzenie nowej serii ilustracji do pieciu wybranych basni o
wspolnej tematyce diabtow polskich. Zaczeto wigc od analizy oryginalnych ilustracji z
wydania IV z roku 1971, szybkim zanotowaniu uwag i pomystow na redesign.
W  podzniejszym czasie zapoznano si¢ z pracami projektowymi Janusza Stannego
i Teresy Wilbik, by zobaczy¢ jak podchodzili do swoich projektow i czym charakteryzowaly

si¢ ich ilustracje, by pdzniej lepiej odda¢ klimat w nowych rysunkach.



Nastepnie zapoznano si¢ z wyborem basni zebranym w ksigzce, wybierajac 5 najciekawszych
o wspolnej tematyce. Sg to: ,,Drwal 1 Diabel” Romana Zamorskiego, ,,Diabet w Krakowie”
Lucjana Siemienskiego, ,,Boruta” Kazimierza Wtadystawa Wojcickiego, ,,O madrym chtopku
i ghupim diable” Antoniego Jozefa Glinskiego oraz ,,O diable i o babcie” Antoniego Jozefa

Glinskiego.

Glownymi inspiracjami bedg prace Ernesta Sheparda oraz Nagabe. Po zebraniu materiatow

stworzono wstepny moodboard, ktory ma oddawac atmosfere rysunkow.




Rozpoczeto prace nad kompozycja scen 1 zadecydowano o finalnej ilosci ilustracji oraz ich

rozlozeniu. Stworzono pierwsze koncepty postaci diabtéw, ktore byly potem rozwijane.

W poézniejszym etapie po doktadnym przeanalizowaniu tematyki kazdej basni stworzono
kazdy design diabta tak by jak najlepiej pasowat do charakteru $wiata w jakim zostat
przedstawiony. Skupiono si¢ rowniez na tym by kazdy z diablow mimo swojego unikalnego
wygladu zachowat jednak spdjnos¢ z pozostatymi postaciami. Elementem wspolnym jest
czaszka na kazdym z diabtow (za wyjatkiem Boruty, poniewaz w jego basni doktadnie
opisano go jako sowe o duzych iskrzacych oczach) oraz narysowanie ich futra/skrzydet tak

aby przypominaly cze$ciami gesty dym. Dzigki temu jawig si¢ jako istoty w polowie



istniejagce w $wiecie ludzkim a w polowie w Swiecie diabtow. llustracje utrzymano w
czerni i w bieli, z implementacjg w niektorych miejscach mocnej plamy koloru, ktora ma

skupi¢ uwage czytelnika na niektorych elementach, badz urozmaici¢ kompozycje.

[lustracje zostang utrzymane w klimacie czasow,
o ktorych byta mowa w utworach, to jest w czasach sarmackich. Jednak postacie ludzkie
nie beda nosi¢ doktadnych strojéw z tego okresu, by nie odwracaé¢ uwagi czytelnika od
postaci diabtow ktére maja by¢ gtownym watkiem jej pracy. Tta bedg mocno inspirowane
pracami Ernest Sheparda, by ukazac je w ilustracjach
w jak najwiekszym detalu 1 ze staranno$cia. Z duzg iloscig linii 1 ggstym szrafunkiem. Beda
szczegblnie skupia¢ si¢ na roslinnosdci i naturze, ktdra jest niecodzownym elementem w
basniach. Bedzie to tworzyto ciekawy balans mi¢dzy rzeczami na drugim i trzecim planie a
prostymi zarysami ludzi na pierwszym. Mimo uproszczenia strojow 1 anatomii ludzi, ich
twarze beda bardziej dopracowane, by mogty przekazywaé wiecej emocji. Linie, ktorymi
beda rysowane twarze sa bardziej ,.chwiejne”, celem bylo bowiem zasugerowanie
czytelnikowi, ze rysy twarzy nie sa, az tak istotne. Na miejscu tej twarzy mogta by¢ kazda
inna. W postaciach ludzkich sg najwazniejsze ich gesty, akcje w ktorych sg uwiecznieni i

emocje, jakie soba przekazuja.

Przy projektowaniu designéw diabtow duza inspiracja sa takze prace japonskiego
artysty Nagabe. Specjalizuje si¢ on w tworzeniu i ilustrowaniu postaci zwierzgcych o
ludzkich cechach. W stworzonej przez niego mandze ,,Dziewczynka w krainie przekletych”
tytutowych przekletych rysuje zawsze jako polmartwe istoty, okryte czernig. Zostanie ten
aspekt wykorzystany w pracy, poniewaz diabty sg przedstawiane jako istoty przebywajace
1 istniejgce miedzy dwoma miejscami: pieklem i1 ziemig. Powinny by¢ obrazowane jako

istoty niosace za sobg aur¢ $mierci.



KONCOWE DESIGNY DIABLOW:

Na etapie koncowym zabrano si¢ za tworzenie ilustracji. Wszystkie zostaly wykonane

w programie Adobe Photoshop w wymiarach A5. Na koniec wykonano rowniez oktadke.

OKLADKA:

Projekty autorskich ilustracji
do zbioru ,,Basni polskich”
autorstwa
Tomasza Jodetki-Burzeckiego

Wiktoria Tatar
2022




Do cytatow dobrano odpowiedni font, by byt tatwo czytelny. Do fragmentow tekstu zostat
wybrany font ,,Source Sans Pro” zaprojektowany przez Paula D.Hunt. Na koniec ilustracje
oraz cytaty im odpowiadajgce dodano do programu Adobe Indesign gdzie zaprojektowano
leyout stron i ich kolejnos¢.

PRZYKELADOWY LEYOUT STRONY :

BORUTA

Kazimierz Wiadystow Wajcicki

Ze dwie godziny chodzit po zakretach, naresz-
cie, wybiwszy drzwi jedne, ukryte w murze, uj-
rzat skarby, a w kacie na bryle ztota siedziat sam
Boruta w postaci sowy z iskrzacymi oczyma.
Zbladt i zadrzat na ten widok zuchwaty szlach-
cic; spocit sie poteznie ze strachu; po chwili
przyszedtszy do siebie, wyrzekt z cicha, z ukto-
nem i pokora:

— Mnie wielce mitosciwemu panu bratu kta-
niam unizenie!
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ILUSTRACIJE:
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3. Informacje o mozliwosci wykorzystania/ wykorzystaniu pracy

Praca moze sta¢ si¢ postawa do stworzenia petnej serii ilustracji do wszystkich basni w ksigzce
»Basnie polskie. Wybor 1 opracowanie” Tomasza Jodetki-Burzeckiego. W pdzniejszym etapie

mogg zosta¢ uzyte do stworzenia nowego, odswiezonego wydania.



