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1. Cel i podstawowe zatozenia

Celem pracy jest stworzenie aplikacji mobilnej, ktéra umozliwi uzytkownikom
rezerwacje hoteliku dla swojego pupila. W gtéwnej mierze, aplikacja ma za zadanie
zniwelowad problem porzucania zwierzgt na okres wyjazdéw i wakacji. Uzytkownik
w tatwy i przystepny sposob bedzie mégt wybrac hotelik w dogodnej lokalizacji i termi-
nie, a takze konkretnego pracownika, ktéry zajmie sie jego pupilem w danym okresie
czasu. Dotychczas nie powstato podobne rozwigzanie, dlatego projekt ma szanse
zaistnie¢ na rynku polskim jak i zagranicznym.

2. Realizacja projektu

Realizacja projektu odbywata sie zgodnie z aktualnymi zasadami projektowania
User Experience. Przeprowadzone zostaly badania z uzytkownikami, ktére umozli-
wity poznanie ich potrzeb i celéw. Na potrzeby aplikacji wykonano identyfikac-
je wizualng, tgcznie ze stworzeniem nazwy. Po zebraniu wszystkich potrzebnych
danych i informacji powstat w petni opracowany prototyp aplikacji.

Etapy realizacji w kolejnosci chronologicznej:

1. Przeprowadzenie ankiety internetowej z potencjalnymi uzytkownikami.
2. Przeprowadzenie pogtebionych wywiadéw indywidualnych (tzw. 1DI).
3. Opracowanie person i mapy empatii uzytkownika.

4. Stworzenie architektury informacji.

5. Projektowanie identyfikacji wizualnej.

6. Projektowanie ekrandéw aplikacji.

7. Stworzenie prototypu aplikacji.

8. Testy uzytecznosci i korekta prototypu.



3. Produkt koncowy - stworzony prototyp

Funkcjonalnosci aplikacji

Gléwnq i najwazniejszqg funkcjq aplikacji jest szybkie znalezienie hoteliku dla pupi-
la w okresie naieobecnosci wtasciciela. Poza rezerwacjg hoteliku, aplikacja posiada
wiele innych funkcjonalnosci. Sg nimi miedzy innymi:

- dodanie wybranych hotelikéw do ulubionych

- poznanie opiekundéw pracujgcych w danym hoteliku

- okno wiadomosci pomiedzy uzytkownikiem a pracownikiem hoteliku

- zaawansowane funkcje profilu uzytkownika tj. dodanie pupila i zapis jego danych
- artykuty tematyczne na stronie gtéwnej w celach edukacyjnych

- wyszukiwanie hotelikéw po doktadnym adresie, a takze w catej Polsce

- ekran ze wszystkimi rezerwacjami

- mozliwos$¢ wideorozmowy z opiekunem podczas pobytu pupila w hoteliku

- panel notyfikacji

Przyktadowe ekrany aplikacji
Ekrany logowania



Ekrany wyszukiwania

Dzieki zaawansowanej wyszukiwarce, uzytkownik moze wybra¢ lokalizacje hoteliku
jak najblizej danego adresu, wyszuka¢ hotelik w catej Polsce lub skorzystac z poblis-
kich hotelikéw, ktére bazujg na lokalizacji telefonu uzytkownika.

Panel wiadomosci



4. Informacje o mozliwosci wykorzystania

Przygotowany projekt jest w petni funkcjonalnym prototypem, ktéry w przysztosci
moze stac sie petnowymiarowq aplikacjg mobilng do pobrania na telefon. Skierow-
ana jest do wszystkich posiadaczy zwierzqgt domowych.



