Wyzsza Szkota Technologii

. .
g Informatycznych w Katowicach

Temat pracy: Zaprojektowanie i1 stworzenie konceptu nowej postaci,
wraz z wizualizacjami, do gry League of Legends

Autor: Jakub Sidor

Promotor: dr Lukasz Ziotkowski
Referat pracy dyplomowej

1. Cel i podstawowe zalozenia

Celem mojej pracy jest stworzenie konceptu nowej postaci do gry League
of Legends. Jej histori¢, wyglad 1 umiejetnosci musza pasowac do panujacego
juz uniwersum oraz zalozen samej rozgrywki. Wizualizacja bg¢dzie opierac si¢ na
uzyciu wszystkich zrobionych przeze mnie elementéw 1 zaprezentowaniu ich
jakby byty zaimplementowane w grze.

2. Realizacja projektu

Relizacja catego projektu odbyta si¢ zgodnie z zatozeniami. Zapoznatem
si¢ szczegotowo z zasadami rozgrywki panujacymi w League of Legends
1 samodzielnie stworzylem do niej nowa posta¢. Najpierw wymysSlitem jej
histori¢, opierajac si¢ na unierwsum gry. Nastepnie zaprojektowalem wyglad
oraz umiejetnosci jakich bedzie uzywac¢ podczas rozgrywki. Bazujac na moich
stworzonych wczesniej rzeczach, przygotowatem ilustracje oraz widok z gory
postaci na mapie. Wszystkie elementy sg spojne i1 pasuja do gry. Koncowe
wizualizacje odzwierciedlaja doktadnie jak moja posta¢ wygladataby, gdyby
zostata dodana do League of Legends.
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