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Temat pracy: Projekt autorski publikacji trasy koncertowej

albumu muzycznego - Dua Lipa Future Nostalgia

Autor pracy: Mateusz Kaszuba

Promotor: mgr Justyna Rybak

Katgoria: projektowanie graficzne

Stowa kluczowe: plakat, pocztéwka, naklejka, tatuaz, album

1. Cel i podstawowe zatozenia

Gtownym celem mojej pracy byto stworzenie gadzetow, ktore mozemy zna-
lez¢ w boxie muzycznym wybranego artysty. Projekty zostaty stworzone oczami
i wyobrazeniami fana jak w rzeczywistosci mogtby one wyglagdac i co mogto by

znajdowac sie w edydji specjalnej albumu.

2. Realizacja projektu
Celem pracy byto zaprojektowanie gadzetéw do albumu muzycznego Dua
Lipa - Future Nostalgia. W skfad catej publikacji wchodzity plakaty, pocztowki,

naklejki, tatuaze oraz projekt instalacji graficzne;.



Realizacja pracy odbywata sie w nastepujacych etapach:
analiza rynku muzycznego pod wzgledem zawartosci boxodw muzycznych,
wybor gadzetow, ktore bedg znajdowaty sie w boxie,
poszukiwanie inspiracji oraz analiza stylu artystki,
wstepne projekty poszczegdlnych elementow,

projekty wszystkich gadzetow

W trakcie procesu tworczego podejmowano kilka prob znalezienia odpowied-

niej techniki i stylu w jakim miaty by¢ przedstawione wszystkie gadzety.

Po kilku probach oraz projektach prac, zdecydowatem, ze najlepszg formg do
zaprezentowania wiasnej wizji bedg kolaze. Cos$ oryginalnego i nieszablonowe-
go dzieki czemu mogtem zaprezentowac prace w sposob inny, niz ktos mogtby
sie spodziewac. Technika kolazu zostata wybrana jako gtdwne Zrodto tworzenia

prac, poniewaz style ten idealnie odzwierciedla album i emocje jakie z niego

ptyna.

3. Produkt koicowy - gadzety do albumu
Efektem koncowym byto stworzenie pieciu plakatow, pieciu pocztéwek, na-

klejek, tatuazy oraz instalacji graficznej.

3.1 Plakaty
Jedne z wazniejszych elementow kazdego boxa muzycznego. Zaprojektowa-
ne w technice kolazu, kazdy z plakatow nawigzuje do piosenek jakie mozemy

znalez¢ w wydawnictwie Duy.



3.2 Pocztéwki

Potgczenie grafiki komputerowej i zdje¢. Tutaj tak samo jak w przypadku
plakatow zostata wykorzystana technika kolazu. Wszystko utrzymane w jedne]
stylistyce i konsekwentnie przetwarzane w dalszych pracach tworzgc efekt jed-

NoSci.




3.3 Naklejki

Mate, kolorowe, oryginalne i ciekawe. Wiasnie tymi kategoriami kiero-
watem sie tworzac naklejki. Podobnie jak w plakatach i pocztéwkach po-
stawitem na kolaz. Postanowitem wykorzysta szczegoty, ktére znajdujg
sie na pozostatych projektach, wyciggnac je i zmodyfikowac. Dzieki temu
zabiegowi naklejki przybraty oryginalny ksztatt, tym samym, wpisujac sie

w catg koncepcje albumu.

3.4 Tatuaze
Jak w przypadku naklejek zdecydowatem sie wyciggnaC najciekawsze ele-
menty z projektow i przeobrazic te ksztatty. Efektem finalnym byto stworzenie

siedmiu tatuazy, gdzie kazdy z nich interpretowat album na swoj wtasny sposob.




3.4 Instalacja graficzna

Ostatni element pracy. Sama instalacja nie bedzie znajdowata sie w boxie,
ale bedzie elementem scenografii podczas koncertu artystki. Postanowitem
wyciggnac najciekawsze elementy grafiki wycigc je i potgczyc co dato efekt prze-

strzennej instalagji.

4. Informacje o mozliwosci wykorzystania pracy
Stworzone gadzety powstaty do edycji limitowanej ptyty Dua Lipa-Future

Nostalgia. Powstate produty sg tylko wizjg tego jak taki box mogtby wygladac.
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