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1. Cel i podstawowe zalozenia

Celem pracy jest zaprojektowanie postaci legendarnych do serii gier
Pokémon w oparciu o mitologi¢ stowianiska, stosujac zasady projektowania oraz
stylistyke obrang przez tworcow. W tym celu, za swoja inspiracj¢ wziglam
stowianskich bogéw oraz bestie, ktore im towarzyszyiy, taczac ich cechy
fizyczne oraz charakteru. Postaci te beda zaprojektowane tak, by dobrze
wpisywaly si¢ w srodowisko gier 1 stylistycznie przypominaty pokémony Juz
istniejace.

W efekcie, poza projektami, powstanie rowniez autorski opis regionu
osadzony w uniwersum gier, promocyjne ilustracje oraz szczegotowe grafiki
koncepcyjne kazdej z postaci, zainspirowane oficjalnymi ilustracjami tworcow.
Do realizacji mojej pracy uzyj¢ programu Clip Studio Paint.

2. Realizacja projektu

By moc jak najlepiej przygotowaé si¢ do realizacji projektu, najpierw
zrobifam dokfadny research w zakresie mitologii stowianskiej. Zdecydowatam
si¢ na Wybor trzech dos¢ istotnych w niej bogéw: Peruna i Welesa — bogow
piorundéw oraz otchiani, obecnych na poczatku istnienia $wiata oraz Mokosz,
boginii natury i Zycia. Z racji, iz oficjalne kompendlum rozprawiajace o zasadach
tworzenia pokémonow nie istnieje, musiatam doj$¢ do pewnych wnioskow sama,
zdajac si¢ na kilka wywiadow z tworcami oraz wlasne obserwacje.



Podczas projektowania, pod uwage bralam samych bogow, jak i bestie, ktore
im odpowiadaly, taczac ich cechy fizyczne oraz charakteru. Na ich bazie
stworzylam unikalne pokémony, starajac si¢, by odda¢ kazdego z nich jak
najlepie;j.

Przygotowujac ilustracje inspirowatam si¢ grafikami promocyjnymi, ktore
tworcy publikuja na oficjalnej stronie gry. Narysowalam ich w pozach
ukazujacych ich cate sylwetki, a na koniec wyrenderowatam w sposob podobny
do oficjalnych ilustracji.

Przy grafikach koncepcyjnych skupitam si¢ na tym, by pokaza¢ moje
pokémony mozliwie jak najdoktadniej, uwzgledniajac wazne detale dla ich
wygladu. Moga one potencjalnie postuzy¢ do stworzenia modeli 3D postaci
w przysziosci.

Na sam koniec przygotowatam kazdemu z nich wersj¢ shiny, czyli rzadki
wariant kolorystyczny. Z racji, iz w grze warianty te nie maja okreslonych regut
projektowania, bazowatam na wtasnych obserwacjach 1 skojarzeniach.

Ponadto, do pracy dotaczytam kilka szkicow ukazujgce moje pokémony
w ruchu oraz w srodowisku, ktorego opis zawarlam w pracy pisemne;.

3. Produkt koncowy

Na produkt koncowy skfadaja si¢ ilustracje mozliwe do wykorzystania
podczas promocji gry, grafiki koncepcyjne postaci, seria szkicow ukazujaca je
w ruchu badz w srodowisku oraz przygotowane rzadkie wersje kolorystyczne
shiny pokémonow.

_ Blesting jest poteznym ptakiem inspirowanym Perunem oraz jego Wielkim
Zmijem. Ma on ostry, zakrzywiony dziob, dluga szyj¢, potezne, opierzone
skrzydla, ptasie nogi oraz jaszczurzy ogon, na koncu ktorego trzyma potowe
niebieskiego kamienia — przedmiotu, z ktérego zrodzili si¢ Wielki Zmij i Wielki
Smok w mitologii. Jest spokojny, dumny, wyniosty. Z racji, iz Perun byt bogiem
piorunow, a jego twoér ziongl ogniem, nadalam pokémonowi dwa typy —
elektryczny oraz ognisty. Na ich podstawie przygotowatam kilka wariantow
kolorystycznych postaci, ostatecznie decydujac si¢ na potaczenie czerwient,
pomaranczu 1 zofci.

Drazure jest smokopodobng ptaszczka typu wodnego 1 mrocznego opartg na
Welesie 1 przywolanym przez niego Wielkim Smoku. By méc lepiej odrézni¢ od
siebie Blestinga 1 Drazure oraz stworzy¢ co$, co nie jest stricte smokiem, by
lepiej wpasowat si¢ w Srodowisko gry, postanowitam zrobi¢ z niego
smokopodobng ptaszczke, z zachowaniem pewnych cech wygladu i1 charakteru
boga oraz jego tworu. Posiada on ogromne, bloniaste skrzydta, diugi ogon
zakonczony grotem, oplywowy ksztalt ciata, ktory sprawia wrazenie, jakby
ptynat w powietrzu, dwie pary dlugich waséw oraz pletwg na grzbiecie. W j jego
klatkg piersiowa zostata wpisana druga potowa niebieskiego kamienia. Jest
zachtanny, spraw1a wrazenie zdystansowanego 1 dumnego, jednak tatwo go
wyprowadzi¢ z réwnowagi. Jako, iz Weles byl bogiem otchtani, chciatam
utrzyma¢ go w kolorystyce morza, wody. Po przygotowaniu kilku iteracji
wybratam ta, ktéra pasowala do niego najlepiej. Warianty kolorystyczne
Blestinga i Drazure celowo sg do siebie przeciwstawne, tak jak Perun 1 Weles
byli swoimi przeciwienstwami; chciatam nada¢ temu dodatkowy sens.




jaki rozwazatam, miata ona jasne umaszczenie. W wersji, ktorg wybratam, jej
grzywa — korona drzewa — oraz podeszwy kopyt maja kolor szmaragdowy.
Drewniana zbroja utrzymana jest w odcieniach r6zu, nawigzujac do basniowego

Feyratale to pot¢zny kon zaprojektowany na podstawie bogini Mokosz oraz
jej konia, ktory w jednym z mitow prowadzi do niej Peruna. Posiada ona grzywe
wygladajacg jak korona drzewa, w ktorej rosng kwiaty, drewniang zbroj¢ na ciele

oraz potezne kopyta, majace imitowac podstawe drzewa. Otrzymata ona typy W przypadku wersji shiny, ktore przygotowatam dla kazdego pokémona,
trawiasty oraz basniowy, odzwierciedlajagce Mokosz jako symbol Zycia 1 natury. roOwniez staratam si¢ uzasadni¢ mdj; wybor. W efekcie, shiny Blestinga miat
Przy szukaniu jej kolorystyki pod uwage bratam fakt, iz w wierzeniach Stowian przywodzi¢ na mysl niebieskie plomienie, Drazure otrzymat wariant w barwach

biate konie miaty duze znaczenie, totez w kazdym wariancie kolorystycznym, rozu, ktory wykorzystywali tez tworcy przy innych pokémonach w odcieniach



niebieskiego, oraz ktory bedzie przeciwstawny do swojego rywala; Feyratale
natomiast otrzymata bardziej jesienne kolory. W przypadku Blestinga 1 Drazure,
niebieski dotychczas kamien zmienit barwe na z6tta.

4. Informacje o mozliwosci wykorzystania/wykorzystaniu pracy

Projekt moze zosta¢ wykorzystany do stworzenia modeli 3D legendarnych
pokémonow oraz postuzy¢ jako baza, na podstawie ktérej mozna stworzy¢

fanowskg koncepcje gry Pokémon inspirowanej mitologig stowianska 1 kulturg
Stowian.
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