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1. Celipodstawowe zalozenia

Celem pracy dyplomowej jest stworzenie cyklu grafik cyfrowych bazujacych na
podstawie posiadanych przeze mnie doswiadczen z catego okresu studidow w estetyce bledu,
czyli tzw. Glitch art, poruszajacych zagadnienie wyobcowania jednostki ze spoleczenstwa
przez uderzajacy w nig ciagly szum informacji ptynacych z Internetu. Projekt ma charakter
osobisty i bedzie intymng wiwisekcjg wiasnych standw emocjonalnych. Wiodgcg inspiracjg do
kazdej z grafik byly moje wewngtrzne przezycia i to jaki wptyw maja one na postrzeganie
przeze mnie zarobwno mojego najblizszego otoczenia jak i Swiata. Projekt ten stanowi dla mnie
szans¢ na pokazanie autorskiego spojrzenia na panujacy wszechobecnie szum i bedzie proba
deklaracji wlasnych pogladéw w tej materii. Wykorzystuje estetyke btedu — recyklingu grafik,
ktore ulegly awarii. Na pozor bezuzyteczne, ostatecznie okazaty si¢ idealnym punktem wyjscia

do stworzenia cyklu dyplomowego.



2. Realizacja projektu

Fundamentem grafik wchodzacych w skiad dyplomu bylo zatozenie, by wydoby¢ jak
najwicksza glebi¢ z moich uszkodzonych plikow. Poddawatam je obrobce graficznej,
probujac zdefiniowac ich forme. Utatwieniem byt fakt, ze nie bylo zadnych ograniczen,
jedynym byta tak naprawde wyobraznia 1 narz¢dzia jakimi postugiwatam si¢ w trakcie
obrébki graficznej. Zatozytam, ze balansujac na granicach marginesu btedu, moge
uwydatnia¢ niezliczong ilo$¢ przerdéznych form graficznych, ktére dawaty mi wachlarz
mozliwosci ich pdzniejszego wykorzystania przy skladaniu w poszczegdlne obrazy
z cyklu. Koncept byt taki, zeby wszystkie z 33 uszkodzonych prac zostaty przeze mnie
zrecyklingowane przynajmniej raz. Dzigki temu powstata rozbudowana baza potencjalnych
sladow graficznych, z ktorych moglam wybiera¢ 1 dopasowywacé te elementy ktore
wzbudzity we mnie wigksze zainteresowanie, badz charakteryzowaly si¢ jak najwigksza
iloscig przeroznych detali kompozycyjnych.

Pierwszym krokiem dotyczacym wszystkich grafik bylo wyciagnigcie z nich
przestrzennos$ci. Caly zbidr sladow na pierwszy rzut oka byt bardzo zréznicowany, dajac
bardzo bogatg baze gotowych srodkdéw wyrazu, ktére same w sobie byly bardzo wymowne
przez ich kolorystyke 1 wychodzace z nich zr6znicowanie. Juz na etapie pierwszego kroku
bytam w stanie wylowi¢ grafiki z bardzo wyr6zniajaca si¢ glebia przestrzenng badz
interesujagcymi elementami geometrycznymi ktére mogly mi postuzy¢ rowniez przy
faczeniu ich ze soba. Niektore z prac juz na tym etapie prezentowaty bardzo ciekawy efekt
szumu w przestrzeni, dosztam wtedy do wniosku, ze kilka z nich chce wykorzysta¢ juz jako
finalne prace.

Po dokonaniu wstepnej selekcji przystgpitam do ponownego wykorzystania tych
samych srodkow wyrazu zaczynajac proces od nowa, ale na zupehie innej plaszczyznie
dotyczacej kolorystyki. Przy drugiej probie, to na czym si¢ skupitam, to zweryfikowanie
prac pod wzgledem kolorystycznym. Przez uszkodzenia, ktorym ulegly pliki na wielu
z nich bylo wida¢ zréznicowane kolory. Dosztam do wniosku, ze wykorzystanie ich to
bardzo dobry kierunek.

Dzigki powyzszym dziataniom przekonalam sig, ze §lady graficzne, w ktorych jestem

posiadaniu dajg mi ciggla mozliwos$¢ rozwijania si¢ w nurcie glitch artu.



3. Efekt koncowy

Efekt finalny mojej pracy to cykl grafik cyfrowych, w ktorego sktad weszto dwadzies$cia

grafik, uzupetnionych o dwie animacje.
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Informacje o mozliwosci wykorzystania / wykorzystaniu pracy

Animowane elementy dyplomu zostaty przeze mnie stworzone, by pokaza¢ mozliwe
potencjalne wykorzystanie grafik w celach komercyjnych, a dokladniej dosztam do
wniosku, ze idealnie beda wpisywaly sie jako uzupelienie wystepéw muzyki
elektronicznej, jako interaktywne tlo do wykonywanych przez tworcow utwordw

muzycznych.



