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1. Celi podstawowe zalozenia

Celem pracy jest stworzenie interaktywnej ksigzki dla dzieci z dysleksja. Zatozeniem
projektu jest pomoc w rozwoju dzieci, ktore maja trudnosci w nauce. Dzigki formie strony
WWW ksigzka bedzie tatwo dostepna dla potencjalnych uzytkownikéw. Praca opiera si¢ na
znanej powiesci pt. ,,Czerwony Kapturek” Jacoba i Wilhelma Grimm. Wprowadzenie fabuty
ma za zadanie zacheci¢ dzieci do wykonywania ¢wiczen. Interaktywnos¢ ksiazki sprawia, ze

dany odbiorca bedzie bardziej zmotywowany do przeczytania lektury.

2. Realizacja projektu

Realizacja projektu zaczeta si¢ od zebrania informacji na temat zagadnienia, jakim jest
dysleksja. Autor pracy przeanalizowat dostgpne metody pracy z dzie¢mi dyslektycznymi.
Kolejnym etapem byta charakterystyka interaktywnych ksigzek. Na rynku dostgpne jest wiele
takich rozwigzan, jednak nie wszystkie z nich sg dostosowane do odbiorcow. Wiekszos$¢ tego

typu pozycji nie zachgca uzytkownikéw do tworzenia fabuly. Ostatnim etapem zbierania



informacji byt przeglad dostgpnych wersji lektury pt. ,,Czerwony Kapturek”. Opowie$¢ ta na
poczatku byta przekazywana ustnie i wielokrotnie zmieniata swoja tres¢.
Autor w swojej pracy nawigzat do wersji spisanej przez braci Grimm, jednak jako jest to praca
skierowana dla matych dzieci, zakonczenie historii zostato zmienione pod wiek odbiorcow.

Kolejnym etapem pracy bylto cze$¢ projektowa. Autor zaczal swoja prace od doboru
odpowiednich ¢wiczen do historii basni. Nastgpnie powstaty szkice, ktére pokazywaly
poczatkowy przebieg fabuly. Kolejno powstaty ilustracje do pracy, ktére byly zmieniane
i dopracowywane wraz z powstawianiem catosci. Wyglad grafik byl dostosowany do
odbiorcow, jako zZe sg to dzieci w wieku od 6 do 9 lat, obraz musiat by¢ dla nich przyjemny
w odbiorze.

Ostatnim etapem pracy nad projektem bylo stworzenie dziatajacej ksiazki interaktywnej
w formie strony WWW. Byto to mozliwe dzieki zakodowaniu strony przy uzyciu HTML, CSS
oraz JavaScript. Gotowa interaktywna ksigzka posiada tylko subtelne animacje, jest to
spowodowane tym, ze osoby z dysleksja moga by¢ rozpraszane przez wprowadzanie

niepotrzebnych animacji.

3. Produkt koncowy — interaktywna ksiazka w formie strony WWW

Powstata ksigzka internetowa sktada si¢ z jedenastu podstron. Poczatkowym ekranem jest strona
startowa. Na danym ekranie znajduje si¢ autor, tytut danej lektury oraz przycisk ,,Czytaj”, ktory

po wcisnieciu przenosi uzytkownika do wtasciwej historii.
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Jacob i Wilhelm Grimm

Czerwony Kapturek

Czytaj

Rys. 1. Strona startowa



Ksigzka ta zawiera zadania dostosowane dla dzieci z dysleksja, znajduja si¢ tam m.in. zadania

z poprawnie dokonczenia zdania lub znalezienia przedmiotu na danej ilustracji.

Dziewczynka wyruszyta w droge.
Nie rozmawiaj z nieznajomymi!
Ostrzegata ja mama.

Na ktérym znaku jest napisane

dom babci? Kliknij go.

Rys. 2. Strona z ksigzki

Dziewczynka szta sciezka.
Jednak ktos obserwowat ja z ukrycia.

Znajdz kto.

Rys. 3. Strona z ksigzki



Po wykonaniu zadania wys$wietla si¢ pop-up, ktére chwalg uzytkownika za dobrze wykonanie

¢wiczenie.

Wspaniale! éwietnie!

Dziewczynka dostata go Mieszkat tu Czerwony Kapturek
od swojej babci. Z mama.
Dalej Dalej

Rys. 4. Pop-upy

Konczacym ekranem jest pop-up, na ktérym znajduje si¢ napis ,,KONIEC” oraz przycisk ,,Czytam
to”. Klikniecie precisku ,,Czytam to” pokazuje, ze dana pozycja podobata si¢ odbiorcy.

Dobra robotal

KONIEC

Czytam to

Rys. 5. Pop-up konczacy interaktywna ksiazke



4. Informacje o mozliwosci wykorzystania / wykorzystaniu pracy:

Interaktywna ksigzka jest gotowym projektem, ktoéry moze by¢ udostgpniony przez

Internet. Moze by¢ wykorzystany do pracy z dzie¢mi dyslektycznymi.



