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1. Cel i podstawowe zalozenia

Celem wykonanej pracy jest stworzenie oryginalnej i niepowtarzalnej
aplikacji mobilnej, ktora w sposob kreatywny wypekni czas wolny uzytkownikow,
zachgcajac ich do ciaglej rywalizacji 1 poszerzania swoich umiejetnosci
fotograficznych. Aplikacja odpowiada na cele i potrzeby ludzkie w oparciu
o badania, ktore zostaly wykonane podczas projektowania. Dopelnienie badan
licznymi zadaniami bedacymi elementarng cz¢s$cig tworzenia aplikacji pozwolity
na stworzenie produktu w nienaganny, podrecznikowy sposob.

2. Realizacja projektu
Proces tworzenia aplikacji oparty jest na podstawowych zasadach
tworzenia takich projektow, z uwzglednieniem dodatkowych korzysSci
wynikajacych z korzystania z produktu. Proces wyglada nastepujaco:
0. Pomyst
Analiza rynki 1 konkurencji
Ankieta badawcza
Stworzenie person
Pierwsze szkice aplikacji
Red Routes oraz Model Systemico
Prototyp 1: Tworzenie gtownych segmentow aplikacji z uwzglednieniem
zasad inzynierii uzytecznosci
7. Mapa aplikacji
8. Projektowanie graficzne aplikacji
9. Prototyp 2: Tworzenie pozostalych ekrandw ukazujacych cechy 1 zalety aplikacji
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10. Przygotowanie projektu do jego finalnej wers;ji
11. Prezentacja produktu

3. Produkt koncowy — stworzona aplikacja

3.1. Opis wprowadzajgcy

Stopklatka to aplikacja mobilna z wyzwaniami fotograficznymi. Codziennie
rowno w potudnie pojawia si¢ nowe wyzwanie, z ktorym kazdy moze si¢
zmierzy¢. Rywalizacja, zdobywanie punktdéw, pnigcie si¢ w rankingu. Z drugiej
strony wyrazanie siebie, rozwdj umiejetnosci 1 kreatywnosci.

3.2. Funkcjonalnos¢

Uruchamiajac aplikacj¢ po raz pierwszy wymagane jest zalogowanie si¢
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Po pierwszym zalogowaniu si¢ ukazuje si¢ na ekranie cztero-slajdowy wstep
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Oceniaj zdjecia innych Mierz sie z innymi, wygry- G
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Dalej

Ukazuje si¢ ekran gtowny, na ktorym mozna wybra¢ wyzwanie oraz przejs¢
z jego poziomu do kazdej sekcji w aplikacji
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Podjecie wyzwania rozpoczyna si¢ poprzez kliknig¢cie guzika ,,Wez udzia
Caly proces przejscia przez etapy wyzwania wyglada nastepujaco
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Profil uzytkownika to sekcja w ktorej widzimy swoje dane, dotychczasowe
wyniki 1 galeri¢ swoich fotografii
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Pozostate ekrany prezentujg si¢ w sposob nastepujacy:
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4. Podsumowanie

Aplikacja ,,Stopklatka to kompletny projekt aplikacji mobilnej, ktora
zaspokaja
potrzeby ludzkie, wypehiajac czas wolny cztowieka sklaniajagc go do podjecia
ruchu, rozwoju jego kreatywnosci 1 zrobienia dobrego uczynku dla swiata. Autor
przedstawia jak ogromng wartos¢ niematerialng niesie ze sobg aplikacja, jej
niewymierne korzysci 1 zalety. Kazdy z etapow tworzenia zostat doglebnie
opisany, przedstawiajac w szczegotowy sposob caly proces projektowy. Poza
przedstawieniem jej jako gotowego projektu, ukazuje koncept na jej
przysztosciowy rozwoéj ukazujac pojedyncze pomysty na kolejne usprawnienia
1 udogodnienia dla uzytkownika. Przewiduje rowniez kwestie zarobkowe, ktore
pozwoliltyby osiggna¢ zyski materialne, podkreslajac, ze nie mialyby one
negatywnego odbioru w oczach oséb korzystajacych z aplikacji.

»Stopklatka” jest aplikacja przeznaczong dla kazdego, niezaleznie od jego
umiejetnosci fotograficznych. Osoby, ktére posiadaja duza wiedze¢ na temat
fotografii moga szlifowa¢ swoje doswiadczenie 1 sprawdzi¢ si¢ w nowych
dziedzinach, natomiast laicy 1 amatorzy fotografii moga naby¢ nowe
doswiadczenie stawiajgc na pierwszym miejscu rywalizacje.
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