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1. Celi podstawowe zalozenia

Celem pracy jest stworzenie od podstaw projektu responsywnej aplikacji internetowe;j,
ktéra pozwoli na tworzenie i sprawdzanie harmonogramu czasu pracy dla ratownikow
gorniczych. Dzigki niej proces tworzenia grafiku pracy i jego sprawdzania ma zostaé
ograniczony do paru kliknig¢ 1 zastgpi¢ system, ktory aktualnie jest wykorzystywany przez
mechanikdw sprzetu ratowniczego, zajmujacych si¢ tworzeniem harmonogramu pracy. Projekt
ten jest rozwigzaniem bazujacym na obecnie stosowanym rozwigzaniu do tworzenia grafikow
pracy dla ratownikéw goérniczych na kopalni KWK ,,Budryk” w Ornontowicach. Zastosowanie
jako podstawy tego systemu spowodowato to, ze projektowana aplikacja jest dostosowana pod
potrzeby jej przysztych uzytkownikéw i zawiera niezbgdne funkcjonalnos$ci, ktore potrzebne
sg do prawidlowego tworzenia harmonogramu pracy, zwanego w gornictwie ,,obtozeniem .
Projekt ten powstal z uwagi na zapotrzebowanie, ktoére zostalo dostrzezone przeze mnie
podczas rozméw z moimi cztonkami rodziny, ktérzy pracuja na wymienionej powyzej kopalni.

2. Realizacja projektu

Projekt aplikacji internetowej eSzychta zostal stworzony z mysla o rozwigzaniu
probleméw, z ktdorymi borykaja si¢ na co dzien pracownicy Kopalnianej Stacji Ratownictwa
Gorniczego. Prawidlowe przygotowanie badani poswigcenie im szczegdlnej uwagi,
umozliwilo znalezienie jak najlepszych rozwigzan w oparciu o otrzymane wyniki, ktore
nastgpnie wykorzystane zostaty w projektowaniu aplikacji. W ten sposob praca nad projektem



graficznym nie wymagala wielu zmian wzgledem catej koncepcji tworzonego rozwigzania.
Dzigki temu udato si¢ stworzy¢ projekt narzedzia, ktore pozwoli na rozwigzanie
zweryfikowanych problemow.

Praca nad realizacja projektu przebiegata zgodnie z obrang metodologia nazywang
Modelem Double Diamond. Kazdy kolejny etap pracy wykonywany byt w okreslonym czasie
1 bazowat na wynikach otrzymanych w poprzednich krokach.

Proces projektowy sktadat si¢ z nastgpujacych etapow:

e zdefiniowanie i charakterystyka problemu,
e poznanie obecnie wykorzystywanego systemu tworzenia grafiku pracy dla
ratownikdéw gorniczych,
e zapoznanie si¢ z wybranymi rozwigzaniami dostgpnymi na rynku oraz analiza ich
w konteks$cie funkcjonalno$ci wynikajacych z obecnego systemu,
e wyznaczenie wymagan dla tworzonego rozwigzania oraz jego funkcjonalnosci,
e porownanie dostepnych rozwigzan wzgledem tworzonego narzedzia,
e przeprowadzenie glgbszej analizy problemu dzigki przeprowadzeniu
odpowiednich badan:
- doktadniejsze zapoznanie si¢ z grupa docelowa,
- poznanie opinii uzytkownikdw na temat obecnie stosowanego rozwigzania,
- poznanie wymagan i oczekiwan wzglgedem dzialania grafiku pracy,

e wyznaczenie inspiracji projektowych i obranie stylu graficznego projektu,
e stworzenie szkicOw projektow i udoskonalenie ich — opracowanie schematu
w jaki sposob aplikacja ma dziata¢ i jak majg zosta¢ roztozone w niej poszczegdlne
elementy,
e wykonanie wireframe aplikacji zar6wno na urzadzenia mobilne jak i na komputer,
e Stworzenie kilku ekranow finalnego projektu aplikacji.

W trakcie tworzenia wireframe’ow, aplikacja przeszia wiele zmian. Mimo tego, ze krok
ten nie byt niezb¢dny po to, aby stworzy¢ ostateczny projekt aplikacji to wnidst do catego
procesu projektowego wiele istotnych przemyslen, rozwigzan i spostrzezen. Umozliwilo to
fatwiejsze przejscie do projektowania ostatecznych widokéw aplikacji, bez koniecznos$ci
myslenia o tym, jak ma wyglada¢ ukfad czy struktura informacji oraz jak bedzie dzialata
aplikacja.

3.  Produkt koncowy

Niniejszy projekt jest projektem MVP — oznacza to, ze jest Minimalnie Gotowym
Produktem, czyli takim, ktory posiada najwazniejsze funkcje pozwalajace na wprowadzenie go
na rynek. Poprzez stworzenie hierarchii potrzeb uzytkownikow, zaprojektowane rozwigzanie
skupia si¢ na najwazniejszych aspektach, zwigzanych z mozliwos$cig sprawdzania i tworzenia



grafiku pracy dla ratownikéw gorniczych. Zastosowanie takiego podejscia daje mozliwos¢
sprawdzenia tego, jak zostanie przyjety przez przysztych uzytkownikéw tworzony projekt
aplikacji, ktory w przysztosci bedzie mogt zosta¢ wdrozony i przeznaczony do uzytku
codziennego.

Wizualna cze$¢ projektu zostata stworzona z wykorzystaniem systemu projektowego
Material Design oraz narzedzia Adobe XD. Projekt aplikacji zostat zaprezentowany w formie
projektu graficznego dla urzadzen typu desktop 1 mobile.

Rys. 1. Wizualizacja finalnego projektu aplikacji na réznych urzadzeniach. Zrodto wiasne.

Gléwnym ekranem aplikacji jest ekran z grafikiem pracy. Przeznaczony jest dla
komputeréw i smartfondéw. Jest to ekran, ktory zawiera wszystkie najwazniejsze informacje dla
pracownikow dotyczace zmian roboczych, osob jakie pracuja na danej zmianie oraz jakie te
osoby maja uprawnienia pracownicze. Dodatkowo zostaly na nim zamieszczone tak jak
w systemie wykorzystywanym obecnie informacje o urlopach, badaniach czy ¢wiczeniach
w danym dniu.

Aplikacja przeznaczona na komputer przystosowana jest dla uzytkownika w roli
administratora oraz dla zwyktego uzytkownika, czyli pracownika, ktory tylko chce sprawdzi¢
grafik pracy bez ingerencji w niego. Natomiast aplikacja uruchamiana na urzadzeniach
mobilnych pozwala jedynie na podglad obecnego grafiku pracy. Administrator, czyli osoba



tworzaca grafik moze dokonywa¢ w nim zmian jedynie z poziomu aplikacji uruchomionej
w wersji desktopowej.
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Rys. 2. Przyktad zaprojektowanych komponentéw aplikacji. Zrodto whasne.

Do glownego widoku aplikacji w trybie edycji (z poziomu administratora)
przygotowane zostaly rowniez komponenty odpowiadajace za interakcje z wybranymi
elementami interfejsu. Przykladem moga by¢ fiszki z danymi pracownikéw znajdujace si¢ juz
na ,,obtozeniu”, czy na liscie ze wszystkimi pracownikami. Zaprojektowane zostaty takze
interakcje z elementami menu, czy tez komunikaty, ktére pojawiaja si¢ w trakcie pracy przy
tworzeniu grafiku.



4. Informacje o mozliwosci wykorzystania / wykorzystaniu pracy

Projekt aplikacji begdzie rozwijany i dopracowywany z uwagi na to, iz jest na niego
zapotrzebowanie i dlatego tez powstat. W zwigzku z tym, gdy zostanie dopracowany, planuj¢
go wdrozy¢, aby kopalnia KWK ,,Budryk” w Ornontowicach mogta w petni z niego korzystac.

Na obecnym etapie aplikacja dedykowana jest dla gérnictwa (doktadnie dla ratownictwa
gorniczego), ale uzupehienie jej o samouczek pozwoli na przedstawienie jej takze na innych
oddziatach kopalni, ktére rowniez pracuja w systemach zmianowych. Rozwigzanie to moze
zosta¢ przeznaczone do uzytku dla innych podobnych do gérnictwa branz przemystowych,
takich jak na przyklad gazownie, elektrocieptownie, r6znego rodzaju linie produkcyjne, czy
huty szkta.

Wykorzystany zostanie z pewno$cig rowniez w moim portfolio projektowym, ktore
planuje prezentowa¢ podczas rekrutacji na stanowiska zwigzane z projektowaniem
uzytecznosci.



