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1. Celipodstawowe zatozenia

Aplikacja ma na celu usprawnienie komunikacji pomiedzy grafikiem projektujgcym graficzne
interfejsy uzytkownika oraz jego klientem. Podstawowym jej zadaniem jest intuicyjne i
wygodne prezentowanie klientowi projektéw graficznych zamawianych przez niego
produktow (stron internetowych, aplikacji biurowych). Na podstawie przestanych obrazow,
aplikacja generuje podglad interfejsu uzytkownika, imitujgcy zachowanie gotowego
produktu (dopasowanie do szerokosci ekranu, uproszczona nawigacja, zmiany wygladu
przyciskdw). Klient ma mozliwos¢ komunikowania sie z grafikiem wprowadzajgc uwagi
bezposrednio na projekcie.

2. Realizacja projektu

Celem projektu byto stworzenie systemu upraszczajgcego prezentowanie projektowanych
interfejsow graficznych oraz utatwiajacego komunikacje pomiedzy grafikiem a klientem.
Dostepne rozwigzania nie dajg mozliwosci zadowalajgcego prezentowania projektow
graficznych, tak aby wyglad przedstawionego projektu byt jak najbardziej zblizony do tego,
jak finalna aplikacja bedzie wyglgdata.

Realizacja projektu sktadata sie z nastepujgcych etapdw:

e analiza istniejacych rozwigzan,

e stworzenie dokumentacji projektowe]j (opracowanie wymagan funkcjonalnych i
niefunkcjonalnych),

e stworzenie prototypu aplikacji,

e przygotowanie struktury danych oraz API dla systemu,

e zaprojektowanie i implementacja modutu odpowiedzialnego za wyswietlanie
projektow,

e zaprojektowanie i implementacja modutu odpowiedzialnego za tworzenie projektow,

e testowanie i weryfikacja poprawnosci dziatania aplikacji.



Do stworzenia systemu uzyto biblioteki React.js. Biblioteka ta bardzo utatwita i przyspieszyta
tworzenie kodu. Bardzo waznym aspektem byto takze zarzadzanie stanem. Aplikacja posiada
wiele réznych opcji, ktére wchodzg ze sobg w interakcje. Uzycie biblioteki Redux pozwala
zachowac informacje o aktualnym stanie catosci w jednym miejscu, do ktérego swobodny
dostep ma kazdy komponent tworzgcy aplikacje.

Wszystkie dane o projekcie zapisywane sg w plikach w formacie JSON, a dostep do nich
uzyskuje sie poprzez modut APIl. Modut ten napisany jest w jezyku PHP.

Interfejs graficzny modutu stuzgcego do prezentowania projektéw zostat napisany catkowicie
od podstaw. Interfejs graficzny modutu stuzgcego do tworzenia projektow, zostat stworzony
przy uzyciu frameworka CSS Bootstrap.

3. Produkt konicowy — stworzone oprogramowanie
3.1. Podstawowe wymagania

Aby lokalnie uruchomic¢ system nalezy utworzy¢ dla lokalnego serwera http nastepujgce domeny oraz
przekierowaé je na odpowiednie katalogi:

1. api.outputs.local -> api.ouptus.design
2. client.ouptputs.local -> client.outputs.design/dist
3. designer.outputs.local -> designer.outputs.design/buil

Aby zmieniac system nalezy mie¢ zainstalowany program Node.js i Yarn oraz:

1. W katalogu client.outputs.design wywota¢ komende npm install
2. W katalogu designer.outputs.design wywota¢ komende yarn

3.2. Funkcjonalnos¢ systemu

Aby utworzyé nowy projekt, na stronie http://designer.outputs.local/ nalezy klikng¢ przycisk Create
new project. W odpowiedzi otrzymamy identyfikator nowego projektu, za pomoca ktérego mozemy
zalogowac sie do systemu.

Project ID

Password

Bedac zalogowanymi mozemy przystgpi¢ do wypetniania formularza.


http://designer.outputs.local/

Na stronie Project info mozemy zmieni¢ nazwe projektu, doda¢ hasto oraz ustawic liczbe wersji
graficznych stworzonego projektu graficznego.

W nastepnym kroku nalezy dodaé tfa, na ktérych imitowane urzadzenia bedg sie wyswietlaty.
Zaczynamy wgrania odpowiednich zdje¢, a nastepnie przyciskiem Add background dodajemy

odpowiednie wpisy i nadajemy im nazwy.

Outputs.design

#+ Upload files

desk.jpg

Office office jpg

Table table jpg

Kolejnym etapem jest dodanie urzadzen, dla ktérych projekt graficzny zostat przygotowany. Jak w
poprzednim kroku zaczynamy od dodania grafik urzadzen. Nastepnie dodajemy wpisy przyciskiem
Add device. Kazdy wpis sktada sie z nazwy urzadzenia, nazwy pliku, wymiaréw (zaréwno catego
obrazu, jak i obszaru roboczego) oraz domyslnego tfa, ktére zostato zdefiniowane w poprzednim

kroku.

Qutputs.design

* Upload files

Image width mage height

Small smartphone.png 375 667 2000 1400 Desk
Medium tablet png 768 1024 2000 1900 Office
862 2000 1400 Table

Large notebook png 1366

Majac zdefiniowane urzadzenia oraz tta, przystagpi¢ mozemy do definiowania poszczegdlnych stron
projektu.

Kazda edytowana strona bedzie posiadata liczbe formularzy, odpowiadajgcg liczbie urzadzen oraz

wariantow ustawionych w poprzednich krokach.



Edycja strony polega na wybraniu odpowiedniego pliku graficznego, dodaniu jego wymiaréw oraz
ustawieniu pola Breakpoint width. Na jego podstawie aplikacja stuzgca do wyswietlania projektéw
bedzie zmieniata urzadzenia w zaleznosci od rozmiaru okna przegladarki, na ktérej bedzie dziatata.

Qutputs.design
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Aplikacja posiada takze podglad konwersacji pomiedzy klientem a projektantem. W zaktadce
Messages, wysyta¢ mozna wiadomosci, ktdre zostang wyswietlone klientowi podczas przeglagdania
projektu.

Po utworzeniu i skonfigurowaniu projektu, mozemy przejs¢ do jego podglagdu na stronie
http://client.outputs.local/

Do aplikacji logujemy sie identyfikatorem otrzymanym w pierwszym kroku.

Domyslnie aplikacja wybierze najbardziej adekwatny do rozmiaru okna przegladarki wyglad
natomiast zmienia¢ go mozna przy uzyciu menu, ktére znajduje sie w prawym dolnym rogu.

Menu sktada sie z listy stron projektu, listy zdefiniowanych urzadzen, ustawien wygladu oraz narzedzi
stuzacych do komunikacji.
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Aktualny stan wygladu zapisywany jest takze dynamicznie w adresie URL, dzieki czemu adres taki
mozna skopiowac i wystac klientowi. Po jego uruchomieniu projekt zataczy sie z odpowiednia


http://client.outputs.local/

konfiguracjg wygladu. Przyktadowo konkretny wariant strony wyswietlony na odpowiednim
urzadzeniu oraz tle.

4. Informacje o mozliwosci wykorzystania

System bedzie udostepniony w sieci i korzystac z niego bedg mogli projektanci, ktdrzy przygotowuja
projekty stron internetowych i interfejséw uzytkownika w programach typu PhotoShop i potrzebujg
zaprezentowac wynik swojej pracy klientowi.



