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Referat pracy dyplomowej

1. Cel i podstawowe zatozenia:

Celem pracy jest stworzenie aplikacji pozwalajgcej fanom serii the Sims generowaé w
drzewo genealogiczne swoich wirtualnych rodzin i zapisac¢ je do pliku graficznego. Wazne jest
aby drzewo genealogiczne wygenerowane na podstawie wprowadzonych danych o
powigzaniach nie zawierato przecinajgcych sie linii tgczacych cztonkdw, ale jednoczesnie
wyswietlato wszystkie wprowadzone przez uzytkownika powigzania. Autorka pracy w tym
celu zaprojektowata wtasny algorytm generowania drzewa, ktory jest unikatowy biorgc pod
uwage dostepne na rynku rozwigzania. Aplikacja zapewnia uzytkownikowi mozliwos¢ pracy
w trybie Online i Offline.

2. Realizacja projektu:

Celem projektu byto stworzenie aplikacji, ktdra pozwala uzytkownikom na
generowanie i zapis do pliku graficznego drzewa genealogicznego zawierajacego wizualizacje
wszystkich relacji pomiedzy jego cztonkami. Dostepne obecnie na rynku rozwigzania
pozwalajg w danej chwil wyswietli¢ jedynie fragment drzewa wedtug wprowadzonych relacji,
w odniesieniu do jednej, wybranej osoby (probanta).

Realizacja projektu odbywata sie zgodnie z wszelkimi zasadami sztuki informatyczne,
obowigzujacymi w nastepujacych etapach:

e zapoznanie sie z problematykg wizualizacji drzew genealogicznych

e przeprowadzenie analizy istniejgcych na rynku rozwigzan

e opracowanie wymagan funkcjonalnych i niefunkcjonalnych

e zaprojektowanie wtasnego rozwigzania

e zaprojektowanie i implementacja graficznego interfejsu uzytkownika

e opracowanie kody

e testowanie i weryfikacja poprawnosci dziatania aplikacji



Zaprojektowano witasny algorytm wizualizacji drzewa, ktory w rzeczywistosci rysuje tyle
drzew ile relacji w ktorych matka i ojciec nie sg zdefiniowani wystepuje na liscie
wprowadzonych relacji.

3. Produkt koncowy — stworzone oprogramowanie

3.1 Podstawowe wymagania aplikacji
Do uruchomienia aplikacji klienckiej wymagana jest jedynie Java JDK w wersji 1.8.
Server REST api moze by¢ zainstalowany na dowolnej maszynie z Java JDK 1.8 oraz
kontenerem Tomcat 8.5, w ktdrym nalezy umiesci¢ spakowany kod programu .war.
Wymaga on potaczenia z bazg danych.

3.2 Funkcjonalno$¢ oprogramowania
Po uruchomieniu aplikacji klienckiej uzytkownik ma mozliwo$¢ wyboru trybu pracy
aplikacji Online lub Offline :

LK GenealogyTree v2.0

Aplikacja Lokalna 3 Aplikacja Online
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Rysunek 1 — Ekran wyboru trybu

Po przejsciu do trybu online uzytkownik zostanie poproszony o autentykacje za
pomocy loginu i hasta oraz wybér serwera online, z ktérym powinna sie komunikowac
aplikacja.



L X ] GenealogyTree v2.0
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Rysunek 2 — Ekran logowania

W przypadku btednego logowania na ekranie wyswietlony zostanie stosowny
komunikat.

® | Problemz

Problem z nazwiazaniem polaczenia

Problem z nazwiazaniem polaczenia
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Rysunek 3 — Komunikat btedu

Po poprawny uwierzytelnieniu uzytkownika pojawi sie kolejny ekran wyswietlajacy
aktualne projekty rodzin przypisane do konta uzytkownika, udostepniajgcy mozliwosé
stworzenia nowego projektu.
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Twoje Projekty
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Rysunek 4 — Lista projektow

Po wyborze trybu online, uzytkownikowi pojawi sie okno wyboru badz istniejgcego
projektu badz utworzenia nowego.

Rysunek 5 — Okno tworzenia nowego projektu w trypie lokalnym
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Rysunek 6 — okno wyboru istniejgcego projektu w trybie lokalnym

Niezaleznie od wyboru trybu dziatania, po zatwierdzeniu wyboru nowego lub
istniejgcego projektu, kolejne ekrany pojawiajace sie w aplikacji bedg wspdlne dla

obydwu trybow.
Interfejs graficzny pozwala na przegladanie podstawowych informacji o aktualnej

wirtualne;j.
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Rysunek 7 — Ekran projektu



Po wyborze zaktadki podglad uzytkownik bedzie miat mozliwos¢ przeglagdania listy
cztonkéw wirtualnej rodziny oraz wprowadzonych powigzan.

Rysunek 9 — Przeglad listy Relacji

Interfejs graficzny udostepnia szereg funkcji do zarzadzania drzewem :
e dodanie osoby,
e dodanie rodzicéw do osoby,
e dodanie partnera do osoby,
e dodanie dzieci do relacji
e usuniecie osoby,
e usuniecie relacji.
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Rysunek 10 — Dodanie osoby
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Rysunek 11 — Menu kontekstowe osoby
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Rysunek 12 — okno wyboru rodzicéw
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Rysunek 13 — okno wyboru partnera

Na podstawie wprowadzonych danych aplikacja wygeneruje drzewo genealogiczne.
Proces jego tworzenia rozpoczyna sie od wyodrebnienia z listy relacji tych z nich, dla ktérych
zaréwno osoba ojca i matki majg warto$¢ null. Nastepnie lista ta jest filtrowana i usuwane sg
z niej te relacje, ktdre poza relacjg z partnerem nie posiadajg zadnej innej. Przy czym dla
danej pary partnerdw spetniajgcych ten warunek, tylko jedna z tych relacji zostanie usunieta
z filtrowanej listy. Ma to na celu zminimalizowanie redundancji.



W kolejnym etapie dla kazdej z tych relacji wygenerowany zostanie modut graficzny
oraz nastgpi rysowanie drzewa genealogicznego dla listy dzieci z tych relacji. W przypadku,
gdy partner bezposredniego potomka gtdwnej osoby w danym module posiada inne
powigzania rodzinne, zostanie wyswietlony odpowiedni odnosnik.

Rysunek 14 — fragment drzewa

4. Informacje o mozliwosci wykorzystania / wykorzystaniu pracy

Program skierowany jest do wszystkich fanéw serii the Sims chcgcych podzielié sie ze
spotecznoscig drzewami genealogicznymi swoich wirtualnych rodzin. Jako ze aplikacja
umozliwia skonfigurowanie, do ktérego serwera bedzie sie taczy¢, administratorzy
stron dla fanéw gry mogg zainstalowac serwer REST na wtasnej maszynie wyposazonej
w kontener Tomcat i Java JDK.
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