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1. Cel pracy i podstawowe zaloZenia

Cel pracy zostat sprecyzowany jako opracowanie i wdrozenie projektu

serwisu, jako platformy do obslugi gry internetowej. Do gltéwnych zadan

serwisu mozna zaliczy¢ m.in.:

rejestracja uzytkownika w serwisie,

przechowywanie informacji o uzytkownikach gry,

start gry z wybranymi domys$lnymi ustawieniami (wybranie konkretnej
mapy i rozpoczecie gry)

zapis stanu gry 1 mozliwos¢ kontynuacji gry od wskazanego stanu,
przechowywanie informacji o wynikach uzytkownikow,

prezentacja wynikow uzytkownikow.



2. Realizacja projektu

Idea, jaka przyswiecata autorowi od poczatku pracy to wykorzystanie

najbardziej rozwojowych technologii dostepnych obecnie na rynku. Duze

znaczenie miata réwniez obszerna dokumentacja techniczna do kazdego ze

wspominanych rozwiazan. Do gléwnych zalozen dotyczacych wymagan

funkcjonalnych mozna zaliczy¢:

Logowanie za pomocg serwisu Facebook.

Na podstawie logowania do serwisu spolecznosciowego Facebook,
rejestracja w serwisie gry danego uzytkownika na podstawie jego
identyfikatora z serwisu Facebook (FacebooklId)

Mozliwos¢ rozpoczecia nowej gry na dwoéch réznych mapach.
Przyjmowanie 1 zapis stanu gry.

Odczyt gry.

Wyswietlenie najlepszych 10 wynikéw gry.

Wyswietlenie wynikéw gracza.

Filtracja i paginacja wynikow gry.

Zatozenia dotyczace wymagan niefunkcjonalnych prezentujg si¢ nastepujaco:

Dziatanie na nastepujacych przegladarkach: Internet Explorer, Chrome,
Mozilla Firefox.

Przejrzysty, intuicyjny interfejs.

Wykorzystanie tatwo dostepnych oraz istniejacych rozwigzan CSS:
framework Bootstrap oraz Font Awesome.

Bezpieczenstwo logowania przy uzyciu serwisu spotecznosciowego
Facebook.

Wykorzystanie API Facebook dla logowania uzytkownika.

Uzycie jezyka programowania C#.

Uzycie technologii ASP.NET MVC.

Wykorzystanie technologii WCF.



Obstuga zapytan AJAX.
Zastosowanie dobrych praktyk wytwarzania oprogramowania -
wykorzystanie wzorcow projektowych:

- MVC;

- Dependency Injection.
Obstuga zapytan typu SOAP oraz REST.
Wykorzystanie Entity Framework w podej$ciu Database First.
Zachowanie paradygmatdéw programowania jezyka obiektowego.

Wykorzystanie serwisu typu ,, cloud”: Microsoft Azure.

Projekt zaktada uzycie jezyka programowania C# wraz z uzyciem framework'a

ASP.NET MVC i technologii WCF. Do komunikacji strony internetowej z

aplikacja webowg zostala wykorzystana technologia AJAX. Zapytania AJAX

zrealizowane zostaty za pomocg biblioteki JQuery.

3. Produkt koncowy — stworzone oprogramowanie

Okienko logowania do serwisu Facebook:

f Zaloguj przez Facebooka
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Witaj Kuba Wistawki!

Aby dokonczyc logowanie, wpisz swoja nazwe uzytkownika. Nazwe uzytkownika
nadajesz tylko raz, przy pierwszym logowaniu do serwisu

Zatwierdz
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W kolejnym kroku podajemy nick gracza.

Strona gtéwna MVC.
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O grze Nowa gra Moje wyniki Najlepsze wyniki

Cos o grze
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Zaktadka nowa gra: daje mozliwos¢ rozpoczecia gry na dwoch mapach a takze
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Ogrze  Nowagra =~ Mojewyniki  Najlepsze wyniki

Nowa gra Wezytaj gre

Pierwsza mapa Brak zapisow z gry

Opis pierwszej mapy
Druga mapa

Opis drugiej mapy
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wczytania gry.

Zaktadka moje wyniki:
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O grze Nowa gra Moje wyniki Najlepsze wyniki
Twoje wyniki
Filtry: Mapa ~

Brak wynikow gry
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Ponizej przedstawiono zaktadki: najlepsze wyniki wraz z sortowaniem po

mapach, wyswietlaniem wszystkich wynikéw, a takze pokazaniem wtasnych
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O grze Nowa gra Moje wyniki Najlepsze wyniki

Najlepsze wyniki

Fi|try; Pokaz moje wyniki Mapa ~
Lp. Mapa Uzytkownik Wynik Data
1 Druga mapa NowyTester 3040 12/15/2015 2:59:34 PM
2 Druga mapa NowyTester 3040 12/15/2015 2:59:37 PM
3 Druga mapa NowyTester 3040 12/15/2015 2:59:38 PM
4 Druga mapa NowyTester 3040 12/15/2015 2:59:39 PM
5 Druga mapa NowyTester 3040 12/15/2015 2:59:40 PM

© 2016 - Tower Defence Game

wynikow:

Wizualizacja zaktadki najlepsze wyniki:



O grze

Nowa gra

Moje wyniki

Najlepsze wyniki

Filtry:
Lp.

1

Pokaz
Mapa
Pierwsza mapa
Pierwsza mapa
Pierwsza mapa
Pierwsza mapa

Pierwsza mapa

moje wyniki
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Najlepsze wyniki

Pierwsza mapa ¥

Uzytkownik

NowyTester

NowyTester

NowyTester

NowyTester

NowyTester
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Wynik Data

996 12/15/2015 3:52:40 PM
933 12/15/2015 3:53:11 PM
922 12/13/2015 11:42:13 AM
847 12/15/2015 2:31:20 PM
664 12/15/2015 2:33:50 PM

Wizualizacja zaktadki wyswietlania wszystkich wynikow:

O grze

Nowa gra Moje wyniki

Najlepsze wyniki

Filtry:
Lp.

1

Pokaz moje wyniki

Mapa

Druga mapa
Druga mapa
Druga mapa
Druga mapa

Druga mapa

Uzytkownik
NowyTester
NowyTester
NowyTester
NowyTester

NowyTester
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Najlepsze wyniki

Druga mapa %

Wynik
3040
3040
3040
3040

3040

Data

12/15/2015 2:59:34 PM

12/15/2015 2:59:37 PM

12/15/2015 2:59:38 PM

12/15/2015 2:59:39 PM

12/15/2015 2:59:40 PM
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Ogrze  Nowagra ~ Mojewyniki  Najlepsze wyniki

Kl togin
SAVE SCORE

- zmiana struktury dziedziczenia - bardziej uniwersalna - ala RTS - juz duzo zostalo zrobione ale jeszcze jest
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Nowa gra na pierwszej mapie:
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O grze Nowa gra Moje wyniki Najlepsze wyniki
Twoje wyniki
Filtry: Mapa ~
Mapa Wynik Data
Pierwsza mapa 914 1/8/2016 10:51:26 AM
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Wyniki po pierwszej grze:

Ponizsza zaktadka daje mozliwo$¢ zatadowania gry:
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Nowa gra

Nowa gra Weczytaj gre
Pierwsza mapa Zapisy z gry

# Nazwa Data
Druga mapa
Opis drugiej mapy v jakasNazwa 1/8/2016 10:51:25 AM

Przeslij
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4. Mozliwos¢ wykorzystania pracy

Cel pracy zostat sprecyzowany jako opracowanie i wdrozenie projektu
serwisu, jako platformy do obstugi gry internetowej. Gléwne zadania, jakie
zgodnie z zatozeniami mial spelni¢ serwis to: rejestracja uzytkownika
W serwisie, przechowywanie informacji o uzytkownikach gry, start gry
z wybranymi domys$lnymi ustawieniami (wybranie konkretnej mapy
1 rozpoczecie gry), zapis stanu gry i mozliwos$¢ kontynuacji gry od wskazanego
stanu, przechowywanie informacji o wynikach uzytkownikéw, prezentacja
wynikow uzytkownikow. Ponadto, dla spetnienia formalnych wymagan
funkcjonalnych podobnych aplikacji duzy nacisk zostal potozony na ochrone
danych osobowych potencjalnych uzytkownikéw ze wzgledu na uzycie danych
z portalu spolecznosciowego Facebook.

Stworzenie platformy byto odpowiedzig na zapotrzebowanie zglaszane
przez rynek w zakresie szukania prostych, intuicyjnych
i gotowych rozwigzan dostepnych z kazdego miejsca na kuli ziemskie;j.
Dodatkowo, zaprezentowany projekt jest na tyle uniwersalny, iz moze stanowic

baze do wdrazania innych aplikacji niz przedmiotowa gra internetowa.



