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1. Cel i podstawowe zalozenia

Gtéwnym celem pracy jest przygotowanie srodowiska ufatwiajgcego prace z automatyzacjg
testéw aplikacji internetowych. Pofaczenie technologii zastosowanych do zbudowania platformy jest
rozwigzaniem wiasnym autora. Najwazniejsze aspekty pracy to zastosowanie metodyki Behavior
Driven Development oraz stworzenie od podstaw generowania raportu z automatycznie
przeprowadzonych testdw. Kolejnym aspektem pracy jest przedstawienie jej pod katem
edukacyjnym. W pracy przedstawiono opis tworzenia srodowiska wraz z jego testowaniem oraz
uzytkowaniem.

2. Realizacja projektu

Celem projektu byto samodzielne stworzenie platformy do tworzenia i przeprowadzania testow
automatycznych aplikacji internetowych. Projekt zaktadat stworzenie automatycznie generowanego
raportu z testéw, ktéry powigzany byt by z metodyka Behavior Driven Development.

Realizacja projektu odbywata sie zgodnie z wszelkimi zasadami sztuki informatycznej
obowigzujgcymi w nastepujgcych podstawowych etapach:

e zapoznanie sie z istniejgcymi na rynku rozwigzaniami i analiza ich zalet oraz wad,
e opracowanie wymagan funkcjonalnych i niefunkcjonalnych,

e zaprojektowanie architektury platformy,

e zaprojektowanie i implementacja automatycznego raportowania testow,

e opracowanie wymagan funkcjonalnych i niefunkcjonalnych aplikacji testowej,

e napisanie aplikacji testowe;j,

e konfiguracja platformy,



e testowanie i weryfikacja poprawnosci dziatania platformy,
e utworzenie instrukcji tworzenia podstawowego testu oraz jego wykonanie.

W trakcie tworzenia pracy wykorzystano nizej wymienione narzedzia oraz technologie:

e jezyk programowania ,Python”,

¢ biblioteke ,Lettuce”,

e serwer ciggtej integracji ,, Jenkins”,
e system kontroli wersji ,,SVN”,

* narzedzie , Tortoise SVN’

e sktadnia jezyka ,Gherkin”,

e jezyk programowania ,JavaScript”,
e serwer ,NodelS”

e biblioteke ,AngularlS”,

e Dbilbioteke , Express)S”

e baze danych ,,MongoDB”.

3. Produkt koncowy - stworzona platforma

3.1 Podstawowe wymagania aplikacji

Platforma testowa zostata przygotowana w taki sposdb aby jej instalacja jak i konfiguracja nie
wymagaty duzego naktadu pracy. Wymaga ona jednak podstawowej wiedzy z zakresu
programowania w celu automatyzacji testow.

Waznym aspektem platformy jest zastosowanie metodyku Behavior Driven Development.
Utatwia ona komunikacje pomiedzy interesariuszami tworzonego i testowanego oprogramowania w
celu zapewnienia najwiekszej jakosci produktu kofncowego.

3.2 Funkcjonalnos¢ platformy

3.2.1 Aplikacja testowa

Funkcjonalnosci przygotowanej aplikacji testowej , Ksigzka kontaktowa” (Rysunek 1):

e widok listy kontaktow,

e dodanie kontaktu,

e edycja kontaktu,

e usuniecie kontaktu,

e czyszczenie podl kontaktu.
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Name Email Number Action

Jan jan@gmail.com 987654321

Rysunek 1. Interfejs graficzny aplikacji testowej

3.2.2 Platforma testowa

Uruchomienie platformy polega na instalacji oraz konfiguracji elementéw wchodzacych w jej
sktad: serwera ciggtej integracji, systemu kontroli wersji oraz jezyka programowania ,,Python”. Ponad
to nalezy uzy¢ implementacji generowania automatycznego raportu z przeprowadzonych testéow.

Osoby korzystajgce z platformy mozna podzieli¢ na grupy. Pierwsza z nich to grupa o0sdb
tworzacych scenariusze testowe napisane w sktadni jezyka ,Gherkin”. Do tej grupy nalezato by
zaliczy¢ klienta tworzonego oprogramowania lub osoby oddelegowane do pracy z funkcjonalnosciami
aplikacji. Kolejng grupa sa osoby tworzace programistyczng implementacje przygotowanych
wczesniej scenariuszy testowych. Do tej grupy zaliczyé mozna programistéw lub testeréw piszacych
testy automatyczne.

3.2.2.1 Wykorzystanie platformy

Postugujac sie aplikacjg testowa oraz jej wymaganiami funkcjonalnymi mozna przygotowac
scenariusz testowy. Jest to pierwszy etap tworzenia automatycznego testu, ktéry zostanie wykonany
na platformie. Wybrane wymaganie funkcjonalne:

»Wpis do spisu powinien posiadac: nazwe, adres emaila, numer telefonu. Dodanie wpisu
zatwierdza sie dedykowanym przycisku.”

Scenariusz testowy wykorzystany zostaje do automatyzacji testu. Test zostanie uzyty przez
testera, programiste lub serwer ciggtej integracji. Przyktadowy przypadek testowy podanego
wczesniej wymagania funkcjonalnego przedstawiono w tabeli ponizej (Tabela 1).



Tabela 1. Przyktadowy przypadek testowy

Przypadek testowy

Opis przypadku

Feature: Adding new contact

Background:
Given Contact list is empty

Scenario Outline: Add new contact

Given Navigate to the test application

When Type name as: "<name>"
And Type email as: "<email>"
And Type number as: "<number>"
And Press "Add contact" button

Then Contact with name: "<name>", email: "<email>" and

number: "<number>" is "<result>"

Examples:
| name | email | number | result |
| Jan | jan@gmail.com | 798777485 | created |

| Mariusz | mario.gmail.com | 798777485 | not created |

Wszystkie pogrubione stowa s3
dedykowane dla skfadni jezyka
,Gherkin”.

Feature - nazwa przypadku
testowego (nazwa
funkcjonalnosci).

Background — warunki jakie
nalezy spetnic¢ przed wykonaniem
kazdego scenariusza.

Scenario Outline — nazwa
zfozonego scenariusza. Jest to
scenariusz, ktory zostaje

wykonany wielokrotnie w
zaleznosci od ilosci zestawdw
danych jakie ma uruchomié.

Given — poczgtkowe kroki, ktére
prowadzg do przygotowania
wykonania scenariusza. Moga by¢
rozbudowane o kolejne kroki
stowem kluczowym ,,And”.

When - krok, ktéry wykonuje
akcje  najczesciej na  GUI
(graficzny interfejs uzytkownika).
Moze réwniez by¢ rozbudowany
o kroki stowem kluczowym
,And”.

Then - definiuje kroki
sprawdzajace poprawne
wykonanie scenariusza. Moze
réwniez by¢ rozbudowany o kroki
stowem kluczowym ,,And”.

Examples — tabela z zestawami
danych, ktére wiersz po wierszu
bedg uzywane do kolejnych
iteracji scenariusza.




Kolejnym etapem jest implementacja programistyczna kroku testowego. Implementacja kroku
zalezy od wiedzy i umiejetnosci testera, programisty jednakze wymagane jest napisanie go w jezyku
programowania ,,Python”.

Napisany i gotowy test do uruchomienia mozna uruchomic¢ na dwa sposoby. Pierwszy z nich to
uruchomienie na lokalnej stacji roboczej gdzie wyniki przedstawione sg w konsoli danej stacji
roboczej (Rysunek 2).

cmd [E=H R
FEEA:I:ASEQW Search LPE-LO-2 =

> lettuce features\PhoneBook\Adding new contact.feature

C:\Python27\1lib\site-packages\fuzzywuzzy\fuzz.py:33: UserWarning: Using slow pure-python SequenceMatcher. Install python-Levenshtein to remove i
his warning

warnings.warn('Using slow pure-python SequenceMatcher. Install python-Levenshtein to remove this warning')
Initialize browser.

Preparing HTML structure
Feature: Adding new contact

Background:

Scenario OQutline: Add new contact

Examples:

Background:

Scenario OQutline: Add new contact

1 feature ( )

2 scenarios ( )

12 steps ( )

Writing report to file: Reports\Test Report 2016-91-89 1€-39-24.html
File saved.

[0169/183944:ERROR:ipc_channel _win.cc(267)] pipe error: 189

chromedriver.exe:2768 «151115[32] 1/1 [+] NUM PRI 14444  (3,41) 25V

Rysunek 2. Wynik testu — lokalnie

Kolejnym sposobem jest automatyczne uruchomienie testéw na serwerze ciggtej integracji
(Rysunek 3). Z tego etapu moze skorzystac kazdy interesariusz projektu. Szczegdlnie wazne jest to dla
klienta gdyz dostaje on raport z testéw bez koniecznosci kontaktu z zespotem projektowym. W
przypadku tego sposobu wyniki testu widoczne sg w konsoli konkretnego zadania serwera ciggtej
integracji.
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Rysunek 3. Uruchomione zadanie na Jenkinsie

Oba przedstawione sposoby uruchamiania dajg informacje na temat poprawnosci dziatania
testowanej aplikacji. Poza wynikami w konsoli, z obu sposobdw uruchomienia za kazdym
uruchomieniem testow generowany zostaje raport z testow. Raport zostaje umieszczany w systemie
kontroli wersji skagd moze by¢ odczytany przez osoby majgce do niego dostep. Raport generowany
jest w formacie HTML i moze dla jego czytelnosci nalezy przegladac go w przegladarce internetowej.

Na rysunku (Rysunek 4) przedstawiono przyktadowy raport z testéw, w ktérym jeden ze
scenariuszy testowych wykonany zostat z btedami. Btedy zaznaczone zostajg po przez odpowiednie
kolorowanie co w przypadku przygotowanej platformy jest kolorem czerwonym.

Raport przygotowany w takiej postaci jest czytelny przede wszystkim dla oséb, ktére nie sg
doswiadczone w korzystaniu konsoli systemowej. Dzieki temu klienci nie muszg uczy¢ sie odczytywac
wynikéw z konsoli. Co wazne taki raport moze stuzy¢ jako dokument, ktéry zostaje dostarczany dla
klienta.
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Test report: 2016-01-09 10:46:18

Feature: Adding new contact

Add new contact

Feature: Clear content

Clear content

Feature: Deleting contact

Delete contact

Feature: Edit contact

Edit contact name

Edit contact email

Rysunek 4. Raport z testow

4. Informacje o mozliwosci wykorzystania / wykorzystaniu pracy

Przygotowana platforma jak i aplikacja testowa jest przyktadem rozwigzania problemu
automatycznego testowania aplikacji internetowych. Zaréwno platforma jak i aplikacja testowa
skierowane sg do wszystkich zainteresowanych tego typu platformami oraz aplikacjami
internetowymi.



