Miedzyszkolny Turniej Robotéw LEGO MINDSTORMS
WSTI 24.04.2018 r

REGULAMIN

1. Organizator:

Wyisza Szkota Technologii Informatycznych w Katowicach
Katowice, ul. Mickiewicza 29

Miejsce: Sala kinowa, Wieza B , Wysoki Parter

Data: 24 kwietnia, godz. 9.00 — 14.00

2. Uczestnicy

W turnieju mogg wzig¢ udziat reprezentacje szkét srednich, ktére braty udziat
w organizowanej przez Wyzszg Szkote Technologii Informatycznych w Katowicach akcje
INFOSTR@DA 2017.

Zespoty reprezentacji sktadajg sie z maksymalnie 4 osdb.

3. Konkurencje

Druzyny rywalizowaé bedg mogty ze sobg w dwéch konkurencjach. Konkurencja gtéwna:
Lego Mindstorms SUMO oraz konkurencja dodatkowa Lego Mindstorms LineFollower.
Szczegdtowe regulaminy poszczegélnych konkurencji zawarte sg w zatgczniku niniejszego
regulaminu.

4. Rozgrywki

Konkurencja SUMO:
Rozgrywki konkurencji gtdwnej podzielone sg na rundy. llo$¢ rund oraz sposéb
prowadzenia rozgrywek zalezy od ilosci przybytych na Turniej szkof.

Konkurencja LineFollower:
W tej konkurencji mogg brac udziat wszystkie druzyny, ktére odpadty z rozgrywek
konkurencji gtdéwnej. W konkurencji wygrywajg druzyny z najkrotszymi czasami
przejazdu toru.



5. Nagrody
Konkurencja SUMO:

1 MIEJSCE — Zestawy gameingowe FURY (klawiatura, mysz stuchawki) + znizka na studia w WSTI +
4 karnety na gre ASG (Centrum Gier Furia)

2 MIEJSCE - Stuchawki MEDIA-TECH COBRA PRO EXT + znizka na studia w WSTI + zaproszenie do
Multikina

3 MIEJSCE - Power Bank + znizka na studia w WSTI

Konkurencja LineFollower:

1 MIEJSCE - Klawiatura HYKKER + znizka na studia w WSTI + darmowa wejsciowka do Escape
Roomu (Centrum Gier Furia)

2 MIEJSCE — Power Bank + znizka na studia w WSTI + zaproszenie do Multikina

3 MIEJSCE — Power Bank + znizka na studia w WSTI

6. Inne

Organizator zobowiazuje sie do rzetelnego przeprowadzenia zawoddw, jednak zastrzega sobie prawo
do dowolnego podejmowania decyzji w sprawie turnieju oraz zmiany regulaminu.

Wszelkie sprawy zwigzane z organizacjg turnieju, regulaminem i zasadami nalezy zgtaszaé¢ do
przedstawiciela organizatora: Dawida Stojanowskiego.



Regulamin konkurencji Lego Mindstorms SUMO:

Roboty

Kazda druzyna musi skonstruowac robota uzywajac: 1 kostki EV3, 1-3 silnikéw z czujnikiem
obrotu, 0-4 sensoréw dotgczonych do zestawéw LEGO Mindstorms, tj. sensoru dotyku,
Swiatta (koloru) lub odlegtosci, przy czym ilo$¢ nieelektronicznych czesci LEGO jest
ograniczona do ilosci zawartej w zestawie konstrukcyjnym. Niedozwolone jest uzywanie
czesci pochodzacych spoza zestawdw LEGO, tj. tasmy klejace, kleje, tektura, itp. Organizator
zastrzega sobie prawo do wprowadzenia dodatkowych ograniczen w budowie robota.

Robot musi by¢ skonstruowany w czasie trwania turnieju, mozliwe sg modyfikacje
w przerwach miedzy pojedynkami.

Robot w czasie pojedynku nie moze straci¢ spdjnosci. W razie odfgczenia sie czesci robota
przejazd jest przerywany tylko w przypadku kontaktu tej czesci z dowolnym robotem na
ringu. W konsekwencji robot, ktory stracit spdjnosé, przegrywa punkt.

W trakcie pojedynku zabroniona jest komunikacja z robotem, a interfejs Bluetooth musi by¢

wytaczony.
Zbudowane roboty posiadajg ograniczenie wagowe i wielkosciowe:

e robot powinien zmiescic sie przez ztozony z klockdw Lego kwadrat o boku rownym
dwom prostym dtugim klockom o dtugosci 15 (4542578: Technic 15M Beam), tj.
wymiar ok. 22,5cm.

e robot po zmontowaniu powinien nie przekroczy¢é masy 780g.

Programowanie

Robot moze mie¢ przygotowany wiecej niz jeden program na kazdy pojedynek. Zabronione
jest modyfikowanie programoéw robota podczas pojedynku i miedzy rundami pojedynku.

Przebieg walki sumo

Runda

Podczas rundy dwa roboty toczg walke w obrebie ringu sumo.

Zwyciezcy pojedynku zostaje robot, ktory pierwszy zdobedzie 3 punkty.

Spetnienie ktoregokolwiek z nastepujgcych warunkéw powoduje przyznanie punktu:

e robot wypchnie przeciwnika tak, by ten dotknat obszaru poza ringiem
e przeciwnik sam dotknat obszaru poza ringiem (z dowolnego powodu)
e przeciwnik zostat zdyskwalifikowany

Jesli od rozpoczecia walki uptynie czas 2 minut i zaden z robotdw nie zdobedzie punktu sedzia
przerywa walke i zawodnikom przyznaje sie po 1 remisowym punkcie. Decyzje o przyznaniu



punktu podejmuje sedzia. Jesli obie druzyny w tym samym czasie decyzjg remisowg 0siggna
3 punkty, walki sg powtarzane do osiggniecia jednopunktowej przewagi.

Przed walkg operatorzy stawiajg roboty na swojej potowie ringu. Robot nie moze znajdowac
sie zadng czescig na potowie przeciwnika.

Operator uruchamia program robota na sygnat sedziego, rozpoczynajgc tym samym runde.
Robot powinien podjac dziatanie dopiero po uptywie 5 sekund.

Runda moze zosta¢ anulowana i rozegrana ponownie z nastepujgcych powodéw:

e roboty zakleszczyty sie w sposéb, ktdry uniemozliwia podejmowanie jakiejkolwiek
akcji - sedzia proponuje wtedy remis obu druzynom

e robot nie podjat dziatania po pieciu sekundach

e oba roboty opuszcza ring w tym samym czasie

e ring zostat zniszczony przez robota w znacznym stopniu

e dowolna inna sytuacja, ktdra, zdaniem sedziego, uniemozliwia prawidtowy przebieg
pojedynku badz stwarza problem z wytonieniem zwyciezcy

Zasady pojedynku
Kolejnos¢ utozenia robotéw jest okreslana wedtug nastepujgcych zasad:

e przed pierwszg rundg nastepuje rzut monetg, wygrany ustawia robota jako pierwszy
e w kolejnych rundach zwyciezca poprzedniej ustawia robota jako pierwszy

Koniec pojedynku

Pojedynek konczy sie ogtoszeniem przez sedziego zwyciezcy, ktdry zdobyt dwa mate punkty
lub jego przeciwnik zostat zdyskwalifikowany.

Specyfikacja ringu

Srednica ringu wynosi ok. 150cm. Wnetrze ringu jest biate. Linia zewnetrzna jest oznaczona
jako czarny okrag o szerokosci linii 5 cm. Wchodzi ona w sktad wnetrza ringu. W razie
uszkodzenia ringu sedzia moze podjg¢ decyzje o ewentualnym przerwaniu walki.



Regulamin konkurencji Lego Mindstorms LineFollower:

1. Roboty

Kazda druzyna biorgca udziat w konkurencji musi skonstruowaé robota uzywajac:
1 kostki NXT (1.0 lub 2.0), 1-3 silnikéw z czujnikiem obrotu, 0-4 sensoréw dotgczonych do
zestawow LEGO Mindstorms, tj. sensoru dotyku, swiatta (koloru) lub odlegtosci, przy czym
ilos¢ nieelektronicznych czesci LEGO jest ograniczona do ilosci czesci w zestawie
konstrukcyjnym. Niedozwolone jest uzywanie czesci pochodzacych spoza zestawdw LEGO, tj.
tasmy klejace, kleje, tektura, itp.

Roboty muszg by¢ autonomiczne, w trakcie préby czasowej zabroniona jest komunikacja
z robotem, a interfejs Bluetooth musi by¢ wytgczony.

2. Proba czasowa
Konkurencje wygrywa druzyna, ktérej robot w najlepszym zarejestrowanym przez sedziego
czasie pokona jedng z dwdch dostepnych tras. Kazda z druzyn moze wykonywaé dowolng
ilos¢ préb na torze. Przy czym pierwszenstwo préb beda posiadaty druzyny z mniejszg iloscig
wczesniej przeprowadzonych prdéb i startéw. Decyzje podejmuje sedzia.
Przed startem nalezy zgtosi¢ sedziemu che¢ wykonania préby czasowe;.

Robot musi poruszac sie po linii lub w jej obrebie, tj. linia powinna by¢ caty czas prowadzona
miedzy kotami / ggsienicami robota. Dopuszczalnym jest, by robot najechat na linie. Préba
czasowe, podczas ktdrej robot oddali sie od linii lub skréci droge zostanie anulowana.

Ostateczne decyzje podejmuje sedzia.

3. Tor - specyfikacja
Tor wykonany jest na biatej planszy z czarng linig o szerokosci 5cm.




