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PODSTAWY PROGRAMOWANIAOBIEKTOWEGO
Kod przedmiotu: PPO

Rodzaj przedmiotu: Kkierunkowy; obowiazkowy
Wydzial: Informatyki
Kierunek: Informatyka
Poziom studiow: pierwszego stopnia — VI poziom PRK
Profil studiow: praktyczny
Forma studiow: stacjonarna/niestacjonarna
Rok: 2
Semestr: 3
Formy zaje¢ i liczba godzin:
Forma stacjonarna
wyklady — 15
laboratorium — 40
Forma niestacjonarna
wyklady — 10
laboratorium — 25
Zajecia prowadzone s3 w jezyku polskim.
Liczba punktow ECTS: 6
Osoby prowadzace:

wyklad:
laboratorium:

1. Zalozenia i cele przedmiotu:

Podstawowym celem zajec jest osiggniecie przez studentéw dobrego poziomu opanowania
podstaw projektowania 1 programowania obiektowego. Zaklada si¢ wprowadzenie
sugestywnych przyktadéw pozwalajacych poréwnac strukturalne podej$cie do konstruowania
programow z podejsciem obiektowym. Gléwny nacisk potozony zostanie na prawidtowe
zrozumienie podstaw metodyk obiektowych, wlasciwe zrozumienie 1 umiejgtnos¢
praktycznego wykorzystania pojecia obiektu 1 klasy, dziedziczenia, zwigzkow catos¢-czese,
abstrakcji, hermetyzacji oraz polimorfizmu.

2. OkreSlenie przedmiotow wprowadzajacych wraz z wymaganiami wstepnymi:
Przedmioty wprowadzajace to: Podstawy Programowania i Jezyki Programowania, wymogi
wstepne dotycza osiggniecia efektow ksztalcenia zaktadanych dla moduléw Podstawy
Programowania i J¢zyki Programowania.
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3. Opis form zajec

a) Wyktady
e Tresci programowe:

Koncepcja projektowania i programowania obiektowego. Metodyki strukturalne a
obiektowe. Koncepcja obiektu i klasy, abstrakcja, hermetyzacja.

Struktura prostych klas w C++ (odniesienie Java i C#), pola, metody,
konstruktory, dostep do sktadowych obiektow.

Dziedziczenie jednobazowe, realizacja C++ (odniesienie Java i C#). Dziedziczenie
jako narzedzie implementacji zwiazkow gen-spec. Syntaktyczne aspekty
dziedziczenia. Dziedziczenie a zwigzki calo$¢-czgsé. Notacje graficzne, przyktady
zastosowan.

Konstruktory w jezyku C++. Rodzaje konstruktorow w C++. Destruktory.
Konstruktory i destruktory a dziedziczenie i zwiazki cato§¢-czesc.

Polimorfizm, wigzanie statyczne i dynamiczne, metody wirtualna. Wykorzystanie
metod wirtualnych, polimorfizm a dziedziczenie, abstrakcyjne klasy bazowe.
Zarzadzanie pamigcia, operatory new i delete, dynamiczna alokacja struktur
danych.

Mechanizm wyjatkoéw, wyjatki a zarzadzanie pamigcia.

e Metody dydaktyczne:

Wyktad prowadzony metodg tradycyjna z wykorzystaniem rzutnika
multimedialnego, obejmowac beda rowniez prezentacj¢ przyktadow z
wykorzystaniem wybranego srodowiska programistycznego oraz ich dyskusje z
aktywnym uczestnictwem studentow. Materialty wspomagajace, uzupetniajace 1
zwigzane z pracg wlasna studenta udostepniane sg w wersji elektronicznej via
serwis WWW.

e Forma i warunki zaliczenia:

Warunkiem zaliczenia catoéci przedmiotu, w tym wyktadu, jest zdanie egzaminu.
Forma realizacji egzaminu dostosowywana jest do liczebnos$ci grupy studenckie;j
oraz mozliwos$ci wykorzystania wsparcia elektronicznego. W przypadku grup

0 duzej liczebnosci przewiduje si¢ forme pisemna, w przypadku grup o nizszej
liczebnosci formg sprawdzianu przy stanowisku komputerowym (o ile istniejg
takie mozliwos$ci infrastrukturalne), rOwniez w trybie indywidualnym.

o Wykaz literatury podstawowej:

1.
2.

3.
4.

Bjarne Stroustrup, Jezyk C++, WNT.

Stroustrup B.: C++. Podroz po jezyku dla zaawansowanych. Gliwice: HELION,
cop. 2019

Stanley B. Lippman, Josee Lajoie, Podstawy jezyka C++, WNT.

Anggoro W.: C++. Struktury danych i algorytmy. Gliwice: HELION, cop. 2019

e Wykaz literatury uzupelniajacej

1.
2.

Herb Sutter, Wyjatkowy jezyk C++ 47 tamigtéwek zadan, WNT.
Robert Sedgewick, Algorytmy w C++, READ ME.

b) laboratorium
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Tresci programowe:

Metodyki strukturalne a obiektowe, koncepcja obiektu i klasy, abstrakcja,
hermetyzacja.

Tworzenie prostych klas w jezykach C++ (odniesienie Java i C#) — pola, metody,
konstruktory, dost¢p do sktadowych obiektow.

Praktyczne aspekty wykorzystania dziedziczenie jednobazowego, realizacja w
C++ (odniesienie Java i C#), dziedziczenie a zwiazki catos¢-czesc.
Konstruktory w jezyku C++. Rodzaje konstruktorow w C++. Destruktory.
Wykorzystanie metod wirtualnych, polimorfizm a dziedziczenie, abstrakcyjne
klasy bazowe.

Przecigzanie funkcji. Przecigzanie operatorow.

Zarzadzanie pamigcig, dynamiczna alokacja struktur danych. Obiektowe wersje
list, drzew.

Wykorzystanie wyjatkow, wyjatki a zarzadzanie pamigcia.

Metody dydaktyczne:

Prezentacje przypadkow.

Dyskusja.

Zespotowe rozwigzywanie probleméw, projektow.
Indywidualne rozwigzywanie zadan.

Forma i warunki zaliczenia:

Sprawdziany czastkowe.
Ocena aktywno$ci studentéw podczas zajec.
Ocena projektu programistycznego.

Wykaz literatury podstawowej:

1.
2.
3.

Bruce Eckel, Thinking in C++, edycja polska, HELION.

Gaddis T.: Jezyk C++. Gliwice: HELION, cop. 2019

Grady Booch, James Rumbaugh, Ivar Jacobson , UML przewodnik uzytkownika,
WNT.

Cuki¢ L: Programowanie funkcyjne w jezyku C++. Tworzenie lepszych aplikacji.
Gliwice: HELION , cop. 2019

Weisfeld M.: Myslenie obiektowe w programowaniu. Gliwice: Helion, cop. 2020.

Wykaz literatury uzupekniajacej:

1.

Angelika Langer, Klaus Kreft, C++ biblioteka 10Streams i lokalizacja programow,
2005, HELION.

Joe Dufny, .NET Framework 2.0 zaawansowane programowanie, 2007, HELION.
Michat Smiatek, Zrozumie¢ UML 2.0 metody modelowania obiektowego,
HELION.

Opis sposobu wyznaczania punktow ECTS

a. forma stacjonarna

Forma zajec Formy aktywnosci studenta Srednia iloé

godzin na
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zrealizowanie
aktywnosci
Kontakt z nauczycielem 15
Wyktad Czytanie wskazanej literatury 20
Przygotowanie do egzaminu 15
Kontakt z nauczycielem 40
: - 5
L aboratorium Przygotqwanle do pracy ko.ntrolne’j 0
Samodzielne rozwigzywanie zadan 25
Czytanie wskazanej literatury 15
Catkowita ilo$¢ godzin aktywnosci studenta 150
Liczba punktéw ECTS dla modutu 6
b. forma niestacjonarna
Forma zajec¢ Formy aktywnosci studenta Srednia iloé
godzin na
zrealizowanie
aktywnosci
Kontakt z nauczycielem 10
Wyktad Czytanie wskazanej literatury 20
Przygotowanie do egzaminu 20
Kontakt z nauczycielem 25
: . 5
L aboratorium Przygotgwanle do pracy ko'ntrolnerj 0
Samodzielne rozwigzywanie zadan 30
Czytanie wskazanej literatury 25
Catkowita ilo$¢ godzin aktywnosci studenta 150
Liczba punktéw ECTS dla modutu 6

5. Wskazniki sumaryczne

a. forma stacjonarna
a) liczba godzin dydaktycznych (tzw. kontaktowych) i liczba punktéw ECTS na
zaje¢ciach wymagajacych bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich
e Liczba godzin kontaktowych — 55
e Liczba punktow ECTS — 2,2
b) liczba godzin dydaktycznych (tzw. kontaktowych) i liczba punktow ECTS na
zajeciach o charakterze praktycznym.
e Liczba godzin kontaktowych — 40
e Liczba punktéw ECTS — 4,0
b. forma niestacjonarna
a) liczba godzin dydaktycznych (tzw. kontaktowych) i liczba punktéw ECTS na
zajeciach wymagajacych bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich
e Liczba godzin kontaktowych — 35
e Liczba punktow ECTS — 1,4
b) liczba godzin dydaktycznych (tzw. kontaktowych) i liczba punktéw ECTS na
zajeciach o charakterze praktycznym.
e Liczba godzin kontaktowych — 25
e Liczba punktéw ECTS — 4,0

5. Zakladane efekty uczenia si¢
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Efekt Odniesienie do
el Efekty uczenia si¢ dla przedmiotu klerunkquch
efektow
uczenia si¢

PPO_W1 ... zna koncepcj¢ programowania proceduralnego i K_W04
obiektowego, rozumie podobienstwa i rdznice tych K_WQ07
podejs¢, wie jak powinna by¢ zbudowana kompletna K_W12
klasa, rozumie znaczenie i rol¢ jej elementéw, zna K_W13
koncepcje dziedziczenia i zwigzkoéw cato§é-czese,
rozrdznia poprawnie przypadki ich zastosowania.

PPO_W?2 ... rozumie koncepcj¢ polimorfizmu, zna zasady K_W04
wykorzystania metod wirtualnych oraz rozumie K_W07
koncepcje klas abstrakcyjnych. Student zna zasady K W12
przecigzania operatorow, rozroznia ich rodzaje, rozumie | K_W13
przypadki ich stosowania. Rozumie zasady
dynamicznego zarzadzania pamigcig, obstuge wyjatkow,
budowanie rekurencyjnych struktur danych.

PPO_Ws3 ... rozumie koncepcje programowania sterowanego K_W04
zdarzeniami w $rodowiskach GUI, rozr6znia podstawowe | K_WO07
komponenty GUI, zna zasady ich wykorzystania, zna K_W12
zasady tworzenia zlozonych okien aplikacji, wie jak K_W13
programowac¢ operacje graficzne i jak wykorzystywac
grafike w aplikacjach GUI

PPO_U1 ... potrafi programowaé z wykorzystaniem K_U01
podprograméw, dokonywac hierarchicznej dekompozycji | K_U02
kodu zgodnie ze strategia programowania strukturalnego. | K_U11
Student potrafi definiowac klasy, tworzy¢ obiekty, K_U19
budowa¢ odpowiednie konstruktory, okresla¢ zakresy K_U24
widocznosci pol, wykorzystywaé dziedziczenie.

PPO_U2 ... potrafi zaprojektowac poprawng hierarchi¢ klas z K_U01, K_U02
wykorzystaniem dziedziczenia i zwigzkoéw catosé-czes¢, | K_U11l, K_U19
budowac klasy abstrakcyjne oraz wykorzystywac K_U24
polimorfizm, potrafi uzywa¢ zmiennych wskaznikowych.

PPO_U3 ... potrafi budowac aplikacje GUI, potrafi dobiera¢ K_U01
odpowiednie dobiera¢ odpowiednie komponenty K_U02
graficzne 1 kreatywnie je stosowac. Student stosuje K_U11
programowanie sterowane zdarzeniami, definiuje K _U19
procedury obstugi zdarzen. Poprawnie programuje K_U24
podstawowe operacje graficzne, wykorzystuje elementy
multimedialne.

PPO_K1 ... potrafi dobra¢ metodyke wlasciwa dla realizacji K_U03
zadania programistycznego i zastosowac jg w praktyce, K _U12
wykorzystuje podej$cie obiektowe na etapie analizy,
projektu oraz programowania.

PPO_K2 ... posiada kompetencje w zakresie pracy grupowej nad K_U03
projektem, przejawiajace si¢ w umiejetnosci planowania | K_U12
podzadan, metod ich realizacji oraz zarzadzania K_KO02

wspotdzielonym kodem aplikacji.
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6. Odniesienie efektow uczenia sie do form zajec i sposob oceny osiagniecia przez

studenta efektow uczenia sie

Efekt Forma zajeé Sposéb sprawdzenia

(Symbol) Wyklad Cwiczenia osiagniecia efektu
PPO_W1 v v Egzamin i sprawdziany
PPO_W2 v v Egzamin i sprawdziany
PPO_W2 % % Egzamin i sprawdziany
PPO_U1 % Sprawdziany przeglad prac projektowych
PPO_U2 v % Sprawdziany przeglad prac projektowych
PPO_U3 v Sprawdziany przeglad prac projektowych
PPO_K1 v v Dyskusja + obserwacja pracy
PPO_K2 v v Dyskusja

7. Kryteria uznania osiagniecia przez studenta efektow uczenia sie

(SI)E/:T?E:)I) Efekt jest uznawany za osiagniety, gdy:

PPO_W1 Student poprawnie rozwiaze zadanie egzaminacyjne sprawdzajace wiedz¢ o
podejsciu obiektowym w programowaniu i wykorzystaniu mechanizmow
programowania obiektowego.

PPO_W?2 Student poprawnie rozwiaze zadanie egzaminacyjne sprawdzajace wiedzg
na temat budowania klas.

PPO_Ws3 Student poprawnie rozwiaze zadanie egzaminacyjne sprawdzajace wiedze
na temat wykorzystania dziedziczenia, hermetyzacji i polimorfizmu.

PPO_U1 Sprawdzian kontrolny zawiera poprawny kod w petni zgodny ze
specyfikacjg zadania okre$lonego przez prowadzacego — mechanizmy
obiektowe.

PPO_U2 Sprawozdanie zawiera opis kolejnych etapdw realizacji projektu —
specyfikacje wymagan, zalozenia projektowe, architekturg systemu, kod
programu, opis testow — mechanizmy obiektowe.

PPO_U3 Sprawozdanie zawiera opis kolejnych etapow realizacji projektu —
specyfikacje wymagan, zatozenia projektowe, architekturg systemu, kod
programu, opis testow.

PPO_K1 ... poszukiwal materialéw zrodtowych i kreatywnie z ich korzystat,
formulujac wilasne rozwigzania postawionych problemow
programistycznych, szanuje prawa autorskie.

PPO_K2 ... wlasciwie dobieral metody i techniki rozwigzania problemow, zadawat

merytoryczne pytania i rozumiat otrzymane odpowiedzi, czego wynikiem
jest rozwigzanie postawionego zadania.




