WSTI w Katowicach, kierunek Informatyka
opis modutu MG1

Grafika - projektowanie i teoria poligrafii
Projektowanie graficzne i grafika rastrowa (PGR)
Teoria poligrafii i grafika wektorowa (TPW)
Kod przedmiotu: MG1
Rodzaj przedmiotu: specjaln.; obieralny
Wydziat: Informatyki
Kierunek: Informatyka
Specjalnaé¢ (specjalizacja): Grafika komputerowa i budowa multimedialnych seow
internetowych
Poziom studiow: pierwszego stopnia
Profil studiéw: ogolnoakademicki
Forma studiow: stacjonarne, niestacjonarne
Rok: 3 Semestr:V (PGR)
Rok: 3 Semestr:VI (TPW)
Formy zajeé i liczba godzin:
w formie stacjonarnej:
wyktady — 30; ¢wiczenia laboratoryjne —30 (PGR)
wyktady — 30; éwiczenia laboratoryjne —45 (TPW)
w formie niestacjonarnej:

wyktady — 20; ¢wiczenia laboratoryjne —20 (PGR)

wyktady — 20; éwiczenia laboratoryjne —25 (TPW)
Jezykl/i, w ktorym/ch realizowane 9 zajecia: zagcia w gzyku polskim
Liczba punktow ECTS: 10 (PGR - 5; TPW - 5)

Zatozenia i cele przedmiotu:

Celem modutu jest przekazanie podstawowej wiedgyafice rastrowe] i wektorowej oraz zasadach
kompozycji. Modut oprocz praktycznych umigjosci projektowania grafiki rastrowej i wektorowej

na potrzeby druku (reklamy, publikacje) oraz In&tn (szablony stron internetowych) stanowi
podstaw do pozostatych przedmiotow specjalizacyjnych. Vdgéedrzekazywana na wyktadach
stanowi wsgp i podstaw do wickszaci przedmiotow specjalizacyjnych: "Projektowaniavdeow

internetowych", "Systemy DTP sktad i tamanie puadi'.
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Okreslenie przedmiotéw wprowadzapcych wraz z wymaganiami

wstepnymi:

Przedmioty “Projektowanie graficzne i grafika raste” oraz “Teoria poligrafii i grafika wektorowa”

Sa przedmiotami wprowadzggym studenta wwiat grafiki komputerowej. Wymagana jest tylko

podstawowa wiedza z zakresu obstugi komputera.

Opis form zajeé
a) Wyktady

 Tresci programowe (tematyka zd):

Projektowanie graficzne i grafika rastrowa

1. Grafika rastrowa:

a.
b.

C.

d.
e.

definicja,
rozdzielczaé,
kolory,
dihtering.
anty-aliasing.

2. Ra&znice midzy grafiky wektorows a grafily rastrovy.
3. Typy i zastosowania plikobw graficznych:

a.

b.
C.

d.

formaty uniwersalne: JPG, JPEG 2000, JPEG XR, BBMP, P|NG8, PNG24, PNM,
DJVU - r&nice pom¢dzy formatami; Kompresja w plikach rastrowych @sta,
bezstratna),

RAW; Format DNG i inne,

formaty uniwersalne drukarskie: TIFF, EPS, PDFzniée pomé¢dzy formatami,
Sposob zapisu danych, atisvosci formatow,

formaty natywne programéw: PSD, CPT, XCF.

4. Omowienie programow do grafiki rastrowej:

AT T S@moo0 T

Photoshop,
Photoshop Elements,
Paint Shop Pro,
PhotoPaint, Gimp,
Gimp Shop,
Photolmpact,
Corel Painter,
Pixel Image Editor,
ArtWeaver,
PhotoLine,

Adobe Fireworks.

5. Przestrzé koloréw RGB. Projekty do prezentacji na ekrankeitmiku. Konwersja kolorow.
Korekcja kolorow.

No

Przestrzé koloréw CMYK. Korekcja koloréw do druku.
Miary w druku: px, pt, Ipi, dpi, ppi, spi, cm / miamch; Miary w Internecie: px, pt, pc, in, mm,

%, ex, cm, em.
8. Typografia i formatowanie tekstow :

a.
b. typografia w druku,

c. typografia w Internecie,

d.

e. formatowanie tekstow w Internecie.

Teksty jako element grafikiaytkowej,

formatowanie tekstéw w druku

modut MG1, strona 2 z 10



WSTI w Katowicach, kierunek Informatyka
opis modutu MG1

9. Zasady kompozycji obrazu/uktadu :

10. Kolory:
a.
b.
C.

d.

e.

S@~oeoooTy

Swiatto — przestrze

zioty podziat / ztote proporcje,

siatki, grid - projektowanie na siatce w druku Internecie,
symetria,

réwnowaga,

czytelny temat,

elementy nawigaciji,

zasady kompozycji do druku,

zasady kompozycji do Internetu.

kolory na stronach WWW - systemy barwne w przekazdektronicznych,
kolory w druku - systemy barwne w druku,

dobdr kolorow — harmonie (programy wspigca wybor); koto kolorow; kolory
dopetniajce,

barwa zimna — ciepfa,

psychologia kolorow.

11. Grafika w reklamie. Grafika w PR. Identyfikacja wana.

12. Przygotowanie plikdw rastrowych do druku (rozbamiée czefi, kolory CMYK, znaczniki
drukarskie, warstwy - lakiery dodatkowe).

13. Przygotowanie plikéw do druku: spad, wygibarwny, parsery, rozdzielcZo ustawienia
koloréw.

14. Korekcja barwna obrazow rastrowych:

a.
b.
c.

niedawietlenie, przéwietlenie,
krzywe,
histogram

15. HDR i jego zastosowania. Kodowanie 48 bitowe wantik .psd.

Teoria poligrafii i grafika wektorowa
1. Zasady grafika wektorowej - podstawy matematyczaélg:

a.
b.

C.

réznice medzy grafiky wektorowy a rastrowy,
konwersja z grafiki rastrowej na wektorgw
e Corel Trace,
* PhotoLine,
e AutoTrace,
* WinTopo,
grafika wektorowa w druku.

2. Programy do grafiki wektorowej :

B R NET

Corel Draw,

Adobe lllustrator,

Inkscape,

Adobe Fireworks,

Xara Xtreme,

Microsoft Expression Blend + Design,

Microsoft Visio,

. 0g0Ine zasady projektowania znice i podobiéstwa.

3. Typy i zastosowania plikow graficznych:

a.

b.
c.
d.
e.

formaty uniwersalne: WMF, SVG, DXF, DWF,
formaty natywne programéw: CDR, Al,
formaty drukarskie: EPS, TIFF,

formaty plikéw PS i PDF,

kompresja plikéw graficznych.

4. Klasyfikacja, pochodzenie i zasady przygotowaniaematdéw zrédtowych do skiadu
publikacji drukowanych:
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a. przygotowanie tekstow,
b. przygotowanie fotografii i grafiki rastrowej,
c. przygotowanie grafiki wektorowej,
d. eksport do pliku z przeznaczeniem do druku.
5. Techniki druku:
a. plotowanie; plotery rysdafe i tryce,
b. druk atramentowy,
c. druk solwentowy, materiaty na druk solwentowy,
d. druk ptaski bezp@redni —$wiattodruk, termotransferowy, elektrostatyczny,
e. druk ptaski péredni — zasada druku offsetowego,
f. fleksografia, wkéstodruk, sitodruk, tampodruk, risografia, kserograf
6. Systemy barwne i przestrzenie koloréw:
a. fizjologia widzenia barw,
b. kolor - parametry koloru,
c. kolory addytywne i substratywne,
d. mieszanie barw,
e. systemy barwne (RGB, sRGB, Adobe RGB, CMYK, CIELABELUV, HSB, HSV,
HSL),
konwersja kolorow CMYK, RGB,
g. kolory w druku:
* przestrzé kolorow CMYK,
» triada drukarska i cz&rl00%; sposoby uzyskiwania czerni w CMYK,
* hexachrome: CMYKOG, CMYKRB,
* kolory dodatkowe Pantone,
» wzorniki farb,
* apla,
* gamut,
* lakier wybidrczy,
h. separacja barwna;
[
J

—h

korekcja czerni w druku
Color Management,

k. profile barwne,

I.  kalibracja urzdzen,

m. pomiary densytometryczne i kolorymetryczne.
7. Papier w druku:

a. arkusze drukarskie,

b. gramatura,

c. typy papieru drukarskiego (powlekany, niepowlekany)

d. wiasciwosci papieru a druk.
8. Raster:

a. definicja rastra,

b. punkt rastrowy.

c. ksztatt punktoéw rastrowych,

d. Katy rastrow,

e. rozdzielcza¢ i liniatura (dpi, Ipi),

f. typy rastrow najogciej stosowanych w poligrafii.
9. Reprodukcja rastrowa i drukowanie offsetowe:
zasada druku offsetowego,
proces drukowania offsetowego i budowa maszynyatskie;,
odwzorowanie barw w druku offsetowym
kolejnas¢ drukowania,
papier w druku offsetowym,
arkusze drukarskie,
wiasciwosci papieru,

@ poooTy
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h. klasyfikacja papieru
i. kolor w druku offsetowym:

* nasycenia barw,

* maksymalne nafarbienie,
. odwzorowanie wartei tonalnych,
k. przyrost punktu rastrowego,
I
n

—

. RIP,
m. algorytmy rozbarwiania obrazu,
. proofing analogowy i cyfrowy — wzor dla drukarni,
0. CTPi CTF — dwie technologie przygotowania formkaruych.
10. Prepress:
a. skiadki,
b. impozycja arkusza drukarskiego,
c. formaty papieru i druku,
d. wybdr typu papieru i druku w programach,
e. systemy i oprogramowanie pracysnéetlarni.
11. Postpress:
a. uszlachetnianie druku,
b. urzadzenia i czynngxi introligatorskie.
12. Eksport projektow graficznych do druku:
a. fonty w druku,
b. kolory w druku,
c. zlewki.
13. Ekonomika poligraficzna.

« Metody dydaktyczne: Wyktad prowadzony jest w faenpirezentacji multimedialnej, uzupetnione;j
przyktadami rozwizywanymi w trakcie wykladu na tablicy oraz na rzkin multimedialnym.
Dodatkowo, udogpniane g dla studentow materiaty uzupetrieg na stronach WSTI.

* Forma i warunki zaliczenia:

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest aktywne uaresto studenta w laboratoriach, realizowanie
projektéw w trakcie zgf wplywajagce na oceny gstkowe oraz kacowe sprawdzenie kontrolne,
gdzie sprawdzana jest wiedza z éalgrzedmioty whcznie

z wykladami. Wskazany jest udziat studenta w wyétdd Tréci wykladow g uzupetnieniem wiedzy
zdobywanej na zegiach laboratoryjnych i przekazupodstawow wiedz

o technologiach powkanych i alternatywnych. Ocenz zaliczenia student uzyskuje w skali
wskazanej w regulaminie studiéw.

» Wykaz literatury podstawowej i uzupetrjegj:

Projektowanie graficzne i grafika rastrowa

Literatura podstawowa:

Adobe Photoshop CS5/CS5 PL. Oficjalny pmdnik, Adobe Creative Team, Helion 2011
Magazyn .psd Photoshop : Warszawa : Software-Wgdawo Sp. z 0.0.

Layout - zasady, kompozycja, zastosowanie - Gavitbse: Warszawa, PWN, 2008.

Literatura uzupetniaj aca:

Pawet Zakrzewski, Kompendium DTP. Adobe Photoshiystrator, InDesign i Acrobat w praktyce.
Wydanie II, Gliwice, Helion 2011.

Martin Evening, Mistrzowska edycja zdj Adobe Photoshop CS5/CS5 PL dla fotografow, Glyic
Helion 2011.
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Ambrose, Gavin Twércze projektowanie Wydano: WanszaWydawnictwo Naukowe PWN , 2008.
http://www.typografia.info/.

Katrin Eismann, Photoshop. Maskowanie i komponoea@iliwice, Helion 2006.

Maciej Dutko, Typografia stron WWW. Formy, funkcperspektywy , Helion 2007.

Robert Chwatowski, Typografia typowej kski , Gliwice, Helion 2005.

Teoria poligrafii i grafika wektorowa
Literatura podstawowa:
Robin Williams, DTP od podstaw. Projekty z ka&liwice, Helion 2011.

Literatura uzupetniaj aca:

Roland Zimek, CoreIDRAW X5 PLCwiczenia praktyczne, Gliwice, Helion 2010.

Robin Williams, Typografia od podstaw. Projektylasy, Gliwice, Helion 2011.

Karol . Kara, Techniki druku i komputer, Warszawa, PWN 2000.

Shane Hunt, CoreIDRAW 9 f/x, Gliwice, Helion 2001.

Von Glitschka, Grafika wektorowa. Szkolenie podsiews, Gliwice, Helion 2012

Ambrose, Gavin Tworcze projektowanie : Warszawayd#vnictwo Naukowe PWN , 2008.
Bogdan Kamiski, Cyfrowy prepress, drukowanie i procesy wigoeniowe, Warszawa, PWN 2001.
David Airey, Logo Design Love: Zaprojektuj geniallogotyp! Gliwice, Helion 2011

Witold Wrotek, CoreIDRAW Graphics Suite X5 PL, Gicg, Helion 2011.

b) Laboratoria
 Tresci programowe (tematyka zd):
Projektowanie graficzne i grafika rastrowa

1. Narzdzie - program Photoshop:
a. menu, palety i natzlzia,
b. ustawienia projektu,
C. skroty,
d. przestrzé robocza i widoki,
e. miarki, prowadnice, siatki,
2. Wprowadzenie do Korekty obrazu:
a. automatyczna korekta obrazow,
b. praca na poziomach jasiwoi histogramie,
c. korygowanie pozioméw za pompE&rzywych
d. zmiana kolorow, nasycenia, jasobza pomog hue-saturation
e. zmiana kolorow, nasycenia, jasobza pomog replace color,
f. korekcja barwna fotografii.
3. Techniki korekty zdj¢ i obrazéw rastrowych:
a. ostrzenie, rozmywanie,
b. stempel, tatka,
c. redukcja czerwonych oczu,
d. likwidowanie pytkdw (plamkowanie) i artefaktow,
e. korekta béddéw geometrycznych i optycznych.
4. Zaznaczenia i wypetnianie zaznagze
a. narzdzia zaznaczenia, skroty zaznaga@enu zaznaczenia,
b. szybka maska,
c. wypetnienia (kolor, gradient, pattern),
d. tworzenie gradientow,
e. tworzenie patternéw.
5. Transformacje:
a. obrét, skalowanie, pochylenie, free transform,
b. korekcja znieksztatéefotografii - narzdzia do korekcji perspektywy.
6. Wprowadzenie do pracy z nadziami malarskimi:
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pedzel, otdwek, guma,

dynamika jpdzli - ustawienia narzizia gdzel,
tworzenie wiasnychqualzli, zapis,

import pedzli,

kompozycje tla z &yciem dzli.

7. Warstwy, foldery:

a.

b.

C.

d.
e.

tryby mieszania warstw,

taczenie warstw, grupowanie w folderach,

opacity, fill,

maski warstw (wektorowe, rastrowe), kreacjayaiem maski,
style warstw.

8. Typografia i edycja tekstow w photoshopie.

9. Sciezki
a.
. przeksztalcaniéciezek w selekcje i odwrotnie,

b
C.
d.
e. tworzenie elementow reklam zyciem ksztattow,

f.

- tworzenie i edycja:
tworzenie figur jako maski wektorowe, tworzenieufigakosciezki,

narzdzia do edycjiciezek,
praca na wztach,

tworzenie elementow stron WWW zyciem ksztattow.

10. Photoshop na potrzeby Internetu:

a.

b.
c.
d.

projektowanie grafik internetowych (buttony, bary)er
projektowanie elementéw witryn (tto, pojemniki, rigacija, ikony),
projektowanie wygjdu stron internetowych ( wygd strony ),
"cigcie" obrazéw stron.

11. Filtry i pluginy w Photoshopie:

a.
b.

filtrowanie destrukcyjne,
filtrowanie korekcyjne.

Teoria poligrafii i grafika wektorowa

1.

wn

4.

o

Informacje o pakiecie CoreIDRAW :

a.
b.
c.
d.

e.

wersje,

podstawowe pegfia,
obszar roboczy programu,
interfejs wytkownika,
korzystanie z pomocy.

Definiowanie ukladu dokumentu, tryby vwyietlania.
Pomoce rysunkowe:

a.
b.
C.

linijki,
prowadnice,
siatki.

Rysowanie ksztattéw, obiektéw:

a.

~oooUo

prostokt, kwadrat, kwadrat zaokglony, elipsa, okyg, wycinki kota, wielolgt,
gwiazda, spirala, papier kratkowany,

wstawianie ksztaltow podstawowych - ksztalty predefvane,
ksztaltowanie (przycinanie, €€ wspoélna, spawanie),
grupowanie,dczenie,

narzdzie inteligentne rysowanie,

wyréwnanie, rozlokowanie.

Edycja krzywych i modyfikowanie ksztattow obiektow:

a.
b.

C.
d.

narzdzia rysowania: rysowanie linii, krzywych i nierégunych ksztattow,
przeksztatcanie obiektow w krzywe dzielenie i usniwazsci obiektéw (narzdzie
néz),

rysowanie krzywych Beizera,

modyfikacja ksztattow linii, krzywych i nieregularoh ksztattéw,
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e. przeksztatcanie krzywych w obiekt.
6. Transformacja:
rozmiar,
skalowanie,
obrdt,
pochylenie,
dowolna tranformacja,
odbicie lustrzane,
rozmiary numeryczne obiektéw,
paleta wiaciwosci obiektu.
7. Obrys i wypetnienie:

Fe~oaoop

a. typy i ksztatty linii obrysu,

b. zakmczenia linii,

c. wypehienia jednolite - praca z pajetyle koloréw,
d. wypeienia gradientowe,

e. patterny,

f. tekstury.

8. Teksty - formatowanie tekstéw w Corel Draw:
a. wstawianie tekstu:
* tekst ozdobny,
* tekst akapitowy,
wstawianie symboli,
formatowanie tekstu,
korzystanie z naezlzi jezykowych,
tworzenie tréjwymiarowego tekstu,
stosowanie efektow do tekstu,
rownianie tekstu déciezek,
konwersja tekstu na krzywe.
9. Tworzenle i transformcja obiektéw:
a. transformacje,
b. nadawanie kolorow,
c. wyréwnywanie i rozktadanie na stronie.
10. Efekty specjalne i filtry:
metamorfozy,
obrys obiektow,
obwiednia,
efekt gkbi,
soczewka,
perspektywa,
cien,
interakcyjna przezroczysi@
11. Praca z grafik bitmapove:
a. modyfikowanie kolorow map bitowych,
b. modyfikowanie ramki mapy bitowej,
c. efekty mapy bitowej,
d. trasowanie- konwersja grafiki rastrowej na wektagow
12. Projektowanie dla poligrafii:
a. dokumenty z szablonu,
b. ustawienia strony: rozmiar, spad, ukiad, etykiety,
C. praca ze stylami,
d. uzycie fontdw - przeksztatcenie na krzywe,
e. widok szkieletowy - ustawienie zlewek,
f. eksport do druku.
13. Warstwy w programie CorelDraw.

S@~ooo00o
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14. Tworzenie wybranych drukéw akcydensowych w opaocéizablony:
a. reklamy — ulotki,
b. wizytowki,
c. broszury,
d. wzorce dokumentow - faktury, zamowienia,zaproszenia

* Metody dydaktyczne: W trakcie laboratorium prowgnyz omawia zagadnienia zyviane z
realizacyj poszczegolnyckiwiczen, a nastpnie studenci samodzielnie realigufadania okrdone

przez prowadzego.

Zaktadane efekty ksztatcenia

Efekty ksztatcenia dla modutiodut MG1 (Projektowanie graficzne i grafika | Odniesienie
rastrowa PGR oraz Teoria poligrafii i grafika wekiwa TPW) do efektow
nr Opis: student ksztglcenla
' dla kierunku
...ma wiedz na temat grafiki rastrowej i wektorowej, zna iuaze I1inz_ W01
MG1inz 01 réznice pomigdzy grafiky rastrova. I1@ng_WO5
- 11inz_ W31
I1inz_K06
. ...biegle porusza siw programach do grafiki rastrowej i wektorowej .. .
MGLinz_02 (Adobe Photoshop i Corel Draw). I1inz_U02
[1inz_UO01
[1inz_U02
I1inz_U14
- , _— . , [1inz_U31
MG1linz_03 | ...potrafi samodzielnie tworgyvybrane projekty graficzne. Hinz K02
[1inz_KO03
I1inz_KO05
I1inz_K09
...ma wiedz na temat przestrzeni barwnej RGB i CMYK, kolorygty
MG1linz_04 | oraz typografii stosowanej w druku i Interneciezozasad I1inz_W02
kompozycji, zna i rozumie tryb HDR
...zna i rozumie régnice pomgdzy poszczegolinymi etapami druku
MG1linz_05 | (Prepress, Press oraz Postpress) oraz wiem czynepeedukcja I1inz_ W02
rastrowa i druk offsetowy.
MG1inz_06 ...potrafi dokqna korekty oprazu, _quqpyvéazaznaczétlora.z ] 1inz_U02
stosowa na nich wypetnienia, umignos¢ transformaciji obiektow.
MG1inz 07 | --ma umiegtnos¢ obstugi nargdzi malarskich oraz tworzenia i edycji 11linz_UO1
— sciezek. I1inz_U02
...ma umiegtnos¢ formatowania i edycji tekstow oraz wypetnienia 11inz UOL
MG1inz_08 | ich, pracuje z grafikami bitmapowymi, edytuje jmodyfikuje oraz Hinz
: . inz_U02
konwertuje na grafikwektorows. —
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Odniesienie efektow ksztatcenia do form zaf i sposdb oceny oggniecia
przez studenta efektow ksztatcenia

Numer Forma zaj¢ Sposo6b sprawdzenia aghigcia efektu
e wyktad | éwiczenia
WIEDZA
MG1linz_ 01 v v sprawdzian
MG1linz 04 v v sprawdzian
MG1linz 05 v v dyskusja
UMIEJETNOSCI

MG1inz_02 v obserwacja pracy studenta
MG1inz_03 v praca kontrolna
MG1linz_06 v sprawozdanie gw. laboratoryjnego
MG1inz_07 v sprawozdanie gw. laboratoryjnego
MG1inz_08 v sprawozdanie gw. laboratoryjnego

Kryteria uznania osiggniecia przez studenta efektow ksztatcenia.

Efekt

Efekt jest uznawany za agnigty gdy:

MG1inz_01

Prace kontrolne zawietgpoprawnie zapisane mdice pom¢dzy
poszczegoblnymi grafikami.

MG1inz_03

Poprawnie wykonat samodzielny projekt graficznyzadany wczéniej
temat z uwzgidnieniem zasad kompozycji i aktualnie wysitjacych
tredow.

MG1inz_04

Praca kontrolna zawiera:

a) kompletny opis rénych przestrzeni barwnych

b) zasady typografii stosowanej w druku i Internecie
c) zasady kompozyciji

d) tryb HDR

Student wyko

nat co najmniéyiczenia laboratoryjne, w trakcie ktérych ...

MGL1inz_02

... wykonatéwiczenia, w ktérych sprawie postugiwat girogramami
graficznymi

MG1inz_05

... zadawat merytoryczne pytania i rozumiat otrzgmadpowiedzi, czego
wynikiem jest rozwazanie postawionego zadaniagdmdczalnego (w
przypadku braku pytaze strony studenta, pytania zadaje proweylz
Zajecia — student “broni” swojego rozydania),

MG1inz_06
MG1inz_07
MG1inz_08

... Sporadzit sprawozdania éwiczen laboratoryjnych zawierage
poprawnie wykonane zadania i problemy graficzne,
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