WSTI w Katowicach, kierunek Grafika
opis modutu DTP i redakcja techniczna

NAZWA PRZEDMIOTU/MODULU KSZTALCENIA:
DTP i redakcja techniczna

Kod przedmiotu: GSO_7
Rodzaj przedmiotu: obieralny
Specjalnos¢: Projektowanie graficzne
Wydzial: Informatyki
Kierunek: Grafika
Poziom studidw: pierwszego stopnia — VI poziom PRK
Profil studiow: praktyczny
Forma studiéw: stacjonarna/niestacjonarna
Rok: 3
Semestr: 5
Formy zajeé i liczba godzin:
Forma stacjonarna

wyklady — 8;

laboratorium - 14;
Forma niestacjonarna

wyklady — 6;

laboratorium — 10;
Zajecia prowadzone s3 w jezyku polskim.
Liczba punktow ECTS: 2
Osoby prowadzace:

wyklad:

laboratorium:

1. Zalozenia i cele przedmiotu:

Celem przedmiotu jest przekazanie studentom wiedzy na temat przygotowania publikacji do
druku w zaktadzie poligraficznym. Poznanie potrzeb sprzgtowych oraz oprogramowania
stosowanych w DTP. Przygotowanie do swiadomego i celowego wyboru technik i materiatow
do druku i wykonczenia prac drukowanych dostosowanych do charakteru pracy, zakresu
uzytkowego oraz budzetu.

2. OKreslenie przedmiotéw wprowadzajacych wraz z wymaganiami wstepnymi:
Przedmioty wprowadzajace to: Podstawy grafiki uzytkowej, Liternictwo i typografia, Grafika
edytorska
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3. Opis form zajec¢
a) Wyktady
e Tresci programowe :
e Teoria sktadu:
= wprowadzenie do proceséw DTP,
= tok pracy nad publikacja.
* Jednostki miar typograficznych.
* Podstawowe pojecia typograficzne:
= pole zadruku, marginesy, kolumny, szpalty, famy, winieta, tytul, pagina.
* Oprogramowanie DTP:
= Adobe InDesign, QuarkXpress, Corel Ventura, Kombi, Publisher.
» Typografia w druku:
= czcionki i kroje pism,
= zasady formatowania tekstu,
= zasady ustawienia parametrow tekstu,
= typografia w publikacjach wielostronicowych.

=  TrueType, Type 1, Open Type,
* budowa fontu,
= standardy kodowania (CP, Unicode),
= problem migdzyplatformowosci standardow.
» Formaty arkuszy drukarskich.
» Skfadka drukarska.
* Teoria koloru:
= zasady doboru koloréw w druku,
= palety kolorow podstawowych,
= kolory dodatkowe.
* Pojecia:
= desktop publishing, word processing, imposition, prepress, press,
postpress.
* Formaty plikéw komputerowych, ich przydatnos¢ i kompatybilnoscé.
* Przygotowanie pracy do przekazania do drukarni:
= eksport do plikéw PDF,
sktad dokumentu na arkusz zgodny z technika druku,
definiowanie nadrukdéw i zalewek nadruki w grafikach importowanych,
nadruki obiektow w InDesignie,
= zalewki.
* Charakterystyka i struktura wspotczesnego wydawnictwa.
* Organizacja pracy zespolowe;.
* Rynek ustug poligraficznych, wybor drukarni

e Metody dydaktyczne :
*  Wyklad prowadzony metoda tradycyjna z wykorzystaniem rzutnika
multimedialnego i prezentacja multimedialng uzupetniong przyktadami
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materialnymi — ksigzki i publikacje zrealizowane r6znymi technikami z uzyciem
r6znych materiatow.
Forma i warunki zaliczenia :
*  Warunkiem zaliczenia wyktadu jest uzyskanie 50% poprawnych odpowiedzi z
testu zaliczeniowego.
Wykaz literatury podstawowej :
1. Kompendium DTP Ill. Adobe Photoshop, Illustrator, InDesign i Acrobat w
praktyce, Pawel Zakrzewski, Helion 2016.
2. Robin Williams, DTP od podstaw. Projekty z klasqg. Wydanie 1V. Helion 2016.
3. Andrzej Gotab, DTP. Od projektu az po druk. O wspoipracy grafika z drukarzem.
Helion 2013.
Wykaz literatury uzupekniajacej:
1. Kwasny A., DTP. Ksiega eksperta, Warszawa 2007
2. Robin Williams, InDesign. Projekty z klasq, Helion 2014.
3. Anna Kaziunas France, Swiat druku 3D. Przewodnik. PWN 2014

b) Laboratorium
Tresci programowe :
* Program Adobe Indesign:
= konfiguracja programu,
= organizacja programu; Interfejs programu,
= palety Tools, Transform, Paragraph, Character,
" menu programu,
= postugiwanie si¢ liniami pomocniczymi.
* Dokument InDesign:
= otwieranie i zapis dokumentow,
= tworzenie szkieletu dokumentu - definiowanie parametrow,
= uktad dokumentu: pole zadruku, marginesy, kolumny, szpalty, famy,
winieta, tytut, pagina,
= ramki tekstowe i graficzne,
= ramki obrazkowe (import plikow graficznych : grafiki rastrowej i
wektorowej),
= ramki tekstowe (import plikow tekstowych).
* Projektowanie stron wzorcowych:
= tworzenie nowego dokumentu,
= edycja stron wzorcowych,
= tworzenie siatki linii pomocniczych,
= dodawanie obszarow zablokowanych dla grafiki i tekstu,
= stosowanie wzorca do stron dokumentu.
» Dokumenty wielostronicowe InDesign:
= tworzenie dokumentow wielostronicowych i kontrolowanie uktadu stron,
= automatyczna numeracja,
= tworzenie skorowidzow i spiséw tresci,
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= przygotowanie makieta (Strony wzorcowe) dla kolumny jednotamowe;j i
dzielenie na tamy,
* wykorzystanie ramek i taczenie ich w tancuch ze swobodnym
przelewaniem tekstu,
= oblewanie grafiki tekstem
= elementy graficzne w publikaciji,
= osadzanie i edycja grafiki wektorowej,
= zdjecia, kadrowanie i dopasowanie do publikaciji,
= bitmapowe efekty graficzne, migkkie cienie i przezroczystosc,
= definicja i parametry ramek tekstowych.
» Edycja tekstu i kontrola typografii:
= wprowadzanie tekstu,
= znaki korektorskie i adiustacyjne,
= nanoszenie korekty,
= wstepne formatowanie tekstu,
= definicja stylow akapitowych i znakowych,
= parametry Hyphenate, Justification,
= ustawienie funkcji Besaline Grid,
= tworzenie i edycja tabel,
» Praca z kolorami:
= tworzenie wlasnego koloru oraz tinty i dodawanie do probek,
= ustalanie kierunku przej$cia gradientu,
= tworzenie obrysu kreskowego,
= okreslanie domyslnych przestrzeni roboczych,
= profile ICC.
» Style w InDesign:
= tworzenie i nadawanie stylow obiektowych, znakowych,
= tworzenie i nadawanie akapitowych,
= zagniezdzanie stylow znakowych w akapitowych,
= globalne aktualizowanie stylow.
e Zasady przygotowani publikacji do druku:
= drukowanie i eksport do plikow PDF,
= sklad dokumentu na arkusz zgodny z technika druku,
= definiowanie nadrukdéw i zalewek nadruki w grafikach importowanych,
nadruki obiektéw w InDesignie, zalewki

Metody dydaktyczne :
* Prezentacje przypadkdw,
* Dyskusja,

» Zespotowe rozwigzywanie probleméw, projektow,
* Indywidualne rozwigzywanie zadan.
Forma i warunki zaliczenia :
* Przygotowanie wielostronicowej publikacji.
* Ocena aktywnosci studentow podczas zajec
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1. Adobe Creative Team, Adobe InDesign CS6/CS6 PL. Oficjalny podrecznik, Helion

2013.

2. Pawel Zakrzewski, Adobe InDesign CC. Kurs video. Poziom drugi. Automatyzacja
pracy i zaawansowane techniki. Videopoint 2015.
3. Burke Pariah, e-Publikacje w InDesign CS6, Promise 2013.
e Wykaz literatury uzupekniajacej:
1. French Nigel , InDesign i tekst. Profesjonalna typografia w Adobe InDesign
Adobe Press 2010.
2. Samara Timothy, Kroje i kolory pisma. Przewodnik dla grafikéw, PWN 2010.
3. Cendrowska Dorota, Zrob to lepiej. O sztuce komputerowego sktadania tekstu,
PWN 20009.

4. Opis sposobu wyznaczania punktow ECTS

a. forma stacjonarna

Forma zajeé Formy aktywnosci studenta Srednia liczba godzin
na zrealizowanie
aktywnosci

Wyklad Kontakt z naL_lczyC|eIe'm _ 10
Przygotowanie do zaliczenia 10
Kontakt z nauczycielem 14
Laboratorium Czytanlg wsquanej literatury 2
Projekt indywidualny 11
Przygotowanie do pracy kontrolnej 3

Calkowita ilo$¢ godzin aktywnoSci studenta 50

Liczba punktéw ECTS dla modulu/przedmiotu 2

b. forma niestacjonarna

Forma zajeé Formy aktywnosci studenta Srednia liczba godzin
na zrealizowanie
aktywnosci
Kontakt z nauczycielem 6
Wyklad Przygotowanie do zaliczenia 14
Kontakt z nauczycielem 10
. Czytanie wskazanej literatury 4
Laboratorium —— .

Projekt indywidualny 11
Przygotowanie do pracy kontrolnej 5

Calkowita ilo$¢ godzin aktywnoSci studenta 50

Liczba punktow ECTS dla modulu/przedmiotu 2

a) Wskazniki sumaryczne
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a. forma stacjonarna
a) liczba godzin dydaktycznych (tzw. kontaktowych) i liczba punktow ECTS na
zajeciach wymagajacych bezposredniego udzialu nauczycieli akademickich

e Liczba godzin kontaktowych — 22
e Liczba punktow ECTS -0,9

b) liczba godzin dydaktycznych (tzw. kontaktowych) i liczba punktéw ECTS na
zajeciach o charakterze praktycznym.

e Liczba godzin kontaktowych — 14
e Liczba punktow ECTS - 1,2

b. forma niestacjonarna
a) liczba godzin dydaktycznych (tzw. kontaktowych) i liczba punktow ECTS na
zajeciach wymagajacych bezposredniego udzialu nauczycieli akademickich

e Liczba godzin kontaktowych — 16
e Liczba punktow ECTS - 0,6

b) liczba godzin dydaktycznych (tzw. kontaktowych) i liczba punktéw ECTS na
zaje¢ciach o charakterze praktycznym.

e Liczba godzin kontaktowych — 10
e Liczba punktow ECTS - 1,2

5. Zakladane efekty ksztalcenia

Efekt Odniesienie do
prz((;;j/:]nqlt?;:))wy Efekty ksztalcenia dla przedmiotu kle'é?:lz%vv\:/y(:h
ksztalcenia
GSO_7_W1 Zna podstawowe poje¢cia typograficzne, techniki K_W03
druku stosowane oraz pojecia stosowane w DTP
GSO_7_W?2 Wie jak zaplanowac rdzne etapy realizowane K_W08
przez studio DTP oraz dobra¢ do nich K_W13
odpowiednie oprogramowanie.
GSO_7_W3 Posiada wiedze potrzebng do wykonania projektu | K_W02
DTP K W13
GSO_7 U1l Ma umiejetnosé: tworzenia i stosowania styli K_W08
znakowych 1 akapitowych oraz ich zagniezdzania, | K_U10
a takze globalnego aktualizowania, tworzenia
narz¢dzi malarskich
GSO 7 U2 Biegle postuguje si¢ programem Adobe Indesign. | K_W08
K_U10
GSO 7 U3 Potrafi samodzielnie realizowac¢ projekt sktadu K_U01,K _U03
dokumentu wielostronicowego. K_U10, K_U14
K_W02, K_W03
K_W08, K_W13
K_KO05, K_K06
K_KO07,
GSO_7 K1 Potrafi realizowac projekt grupowy. K_KO05
K_KO06
K_KO07
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6. Odniesienie efektéw ksztalcenia do form zajec¢ i sposéb oceny osiagniecia przez
studenta efektow ksztalcenia .

Efekt jed . .
przedmiotowy WykladForma Zli‘;icoratorium SpO.SOb .Spr.aWdzema
(Symbol) osiggniecia efektu

GSO 7 W1 Test zaliczeniowy
GSO_7 W2 Test zaliczeniowy
GSO_7 W3 Vv Vv Test zaliczeniowy
Przeglad prac projektowych
GSO_7_U1 Vv Obserwacja pracy studenta
GSO_7_U2 Vv Obserwacja pracy studenta
GSO_7_U3 Vv Przeglad prac projektowych
GSO_7_K1 v Przeglad prac projektowych

7. Kbryteria uznania osiggniecia przez studenta efektow ksztalcenia.

Efekt przedmiotowy
(Symbol)

Efekt jest uznawany za osiagniety, gdy:

GSO_7 W1
GSO 7 W2

Poprawnie odpowiada na ponad 50% pytan testu wyboru.

GSO_7 U1l
GSO 7 U2

Poprawnie rozwigzuje zadania w czasie zajec.

GSO_7 W1
GSO_7 W2
GSO_7 W3
GSO_7 UL,
GSO_7 U2
GSO_7 U3

Poprawnie realizuje projekt indywidualny.

GSO_7 K1

Poprawnie realizuje projekt grupowy




