WSTI w Katowicach, kierunek Grafika
opis modutu Multimedialne strony WWW

NAZWA PRZEDMIOTU/MODULU KSZTALCENIA:
Multimedialne strony WWW

Kod przedmiotu: GSO_12
Rodzaj przedmiotu: obieralny
Specjalnos¢: Multimedia
Wydzial: Informatyki
Kierunek: Grafika
Poziom studidw: pierwszego stopnia - VI poziom PRK
Profil studiow: praktyczny
Formy zaje¢c€ i liczba godzin:
Rok: 3
Semestr: 5,6
Forma stacjonarna

wyklady — 20 (10 + 10)

laboratorium — 48 (20 + 28)
Forma niestacjonarna

wyklady - 12 (6 +6)

laboratorium — 28 ( 12+ 16)
Zajecia prowadzone sa w jezyku polskim.
Liczba punktow ECTS: 8 (5+3)
Osoby prowadzace:

wyklad:

laboratorium:

1. Zalozenia i cele przedmiotu:

Celem przedmiotu jest przekazanie studentom wiedzy na temat aktualnych technologii
tworzenia multimedialnych stron WWW. Przeglad stosowanych wspoélczesnie technologii.
Zastosowania, rdéznice. Programowanie interfejsow stron WWW. Programowanie w
JavaScript i ActionScript. Podczas dwoch semestrow na wyktadzie studenci poznaja
stosowane wspotczesnie technologie multimedialnych stron WWW, ich cech 1 kryteria ich
wyboru. Dostosowanie zastosowanych rozwigzan projektowych i technicznych do charakteru
strony 1 potrzeb zamawiajgcego. Na laboratorium studenci w praktyce poznaja elementy
programowania interaktywnych interfejsow stron WWW.

2. OKreslenie przedmiotéw wprowadzajacych wraz z wymaganiami wstepnymi:
Przedmioty wprowadzajace to: grafika rastrowa; grafika wektorowa; animacja i interakcja,
projektowanie stron www, podstawy programowania.
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Opis form zajec

a) Wyktady
TresSci programowe:

Przeglad obowigzujacych technologii multimedialnych stosowanych w Internecie
WWW, RIA, AIR

Podstawy JavaScript

Przeglad popularnych bibliotek JavaScript (frameworks)

Video i1 dzwigk na stronach WWW

Multimedia w HTML5 i CSS3

Obstuga wideo 1 dzwigku w ActionScript

Multimedia dla urzadzen przenosnych.

Metody dydaktyczne:

Prezentacje przypadkow,

Dyskusja,

Zespolowe rozwigzywanie problemow, projektow,
Indywidualne rozwigzywanie zadan.

Forma i warunki zaliczenia:

Przedmiot konczy si¢ zaliczeniem z oceng. Aby uzyskac zaliczenie nalezy
wykaza¢ si¢ aktywnym uczestnictwem w zajeciach oraz pozytywnie ocenionymi
zadaniami wykonanymi w ramach ¢wiczen

Wykaz literatury podstawowej

1.

Jonathan Chaffer, Karl Swedberg, John Resig, jQuery 1.3. Wprowadzenie, Helion,
Gliwice, 2010

Wiodzimierz Gajda, Stoyan Stefanov, JavaScript. Programowanie obiektowe,
Helion, Gliwice, 2010;

JQuery. Poradnik programisty, Helion, Gliwice, 2010

Adobe Creative Team, Adobe Flash CS4/CS4PL. Oficjalny podrecznik, Helion,
Gliwice, 2009;

Robert Reinhardt, Adobe Flash CS3/CS3PL Proffesional. Biblia, Helion, Gliwice,
2009;

Wykaz literatury uzupelniajacej:

1.

Gail Rahn Frederick, Rajesh Lal, Projektowanie witryn internetowych dla
urzgdzen mobilnych, Helion, Gliwice, 2010;

b) Laboratorium
Tres$ci programowe:

Przeglad przyktadowych stron stosujacych rézne technologie multimedialne
Programowanie w JavaScript (obsluga animacji i interakcji)

Multimedia w HTMLS5 i CSS3

JavaScript i biblioteki JavaScript (animacje i AJAX)

Obstluga wideo i dzwigku w ActionScript

Metody dydaktyczne:

Prezentacje przypadkow,



* Dyskusja,
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» Zespotowe rozwigzywanie probleméw, projektow,

* Indywidualne rozwigzywanie zadan.
e Forma i warunki zaliczenia:

* Przedmiot konczy si¢ zaliczeniem z oceng. Aby uzyska¢ zaliczenie nalezy

wykaza¢ si¢ aktywnym uczestnictwem w zajeciach oraz pozytywnie ocenionymi

zadaniami wykonanymi w ramach ¢wiczen

e Wykaz literatury podstawowej

1. Jonathan Chaffer, Karl Swedberg, John Resig, jQuery 1.3. Wprowadzenie, Helion,

Gliwice, 2010

2. Wlodzimierz Gajda, Stoyan Stefanov, JavaScript. Programowanie obiektowe, Helion,

Gliwice, 2010;

3. JQuery. Poradnik programisty, Helion, Gliwice, 2010
4. Adobe Creative Team, Adobe Flash CS4/CS4PL. Oficjalny podrecznik, Helion,

Gliwice, 2009;

5. Robert Reinhardt, Adobe Flash CS3/CS3PL Proffesional. Biblia, Helion, Gliwice,

2009;
e Wykaz literatury uzupekniajacej:

1. Gail Rahn Frederick, Rajesh Lal, Projektowanie witryn internetowych dla

urzgdzen mobilnych, Helion, Gliwice, 2010;

4. Opis sposobu wyznaczania punktow ECTS

a. forma stacjonarna

Forma zajec Formy aktywnosci studenta Srednia liczba godzin
na zrealizowanie
aktywnosci
Kontakt z nauczycielem 20
Wyklad Czytanie wskazanej literatury 20
Przygotowanie do zaliczenia 20
Kontakt z nauczycielem 48
Realizacja zadan dodatkowych 40
Laboratorium | Czytanie wskazanej literatury 12
Przygotowanie do przegladu zaliczeniowego 30
Samodzielne rozwigzywanie zadan 10
Calkowita ilo$¢ godzin aktywnoSci studenta 200
Liczba punktow ECTS dla modulu/przedmiotu 8
b. forma niestacjonarna ]
Forma zajeé Formy aktywnosci studenta Srednia liczba godzin
na zrealizowanie
aktywnosci
Wyklad Kontakt z nauczycielem 12
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Czytanie wskazanej literatury 20
Przygotowanie do zaliczenia 30
Kontakt z nauczycielem 28
Realizacja zadan dodatkowych 40
Laboratorium | Czytanie wskazanej literatury 12
Przygotowanie do przegladu zaliczeniowego 40
Samodzielne rozwigzywanie zadan 20
Calkowita ilo$¢ godzin aktywnoSci studenta 200
Liczba punktow ECTS dla modulu/przedmiotu 8

5. Wskazniki sumaryczne

a. forma stacjonarna
a) liczba godzin dydaktycznych (tzw. kontaktowych) i liczba punktow ECTS na
zajeciach wymagajacych bezposredniego udzialu nauczycieli akademickich
e Liczba godzin kontaktowych — 68
e Liczba punktow ECTS - 2,7
b) liczba godzin dydaktycznych (tzw. kontaktowych) i liczba punktéw ECTS na
zaje¢ciach o charakterze praktycznym.
e Liczba godzin kontaktowych — 48
e Liczba punktow ECTS - 5,6
b. forma niestacjonarna
a) liczba godzin dydaktycznych (tzw. kontaktowych) i liczba punktow ECTS na
zaj¢ciach wymagajacych bezposredniego udzialu nauczycieli akademickich
e Liczba godzin kontaktowych — 40
e Liczba punktow ECTS - 1,6
b) liczba godzin dydaktycznych (tzw. kontaktowych) i liczba punktéw ECTS na
zajeciach o charakterze praktycznym.
e Liczba godzin kontaktowych — 28
e Liczba punktow ECTS - 5,6

6. Zakladane efekty ksztalcenia

Efekt Odniesienie do
przedmiotowy Efekty ksztalcenia dla przedmiotu kierunkowych efektow
(Symbol) ksztalcenia
GSO_12 W1 | Posiada wiedze w zakresie aktualnych K_WO01, K_W03,
technologii tworzenia multimedialnych stron K_W08
WwWw
GSO_12 W2 | Posiada wiedze i zna pojecia z zakresu K_W01, K_ W02, K_W12
projektowania elementow identyfikacji
wizualnej
GSO_12 Ul | Opanowatl umiejetnos¢ doboru i wtasciwego K_W01, K_W02,
wykorzystania aktualnych technologii tworzenia | K_W03, K_W08, K_U01,
multimedialnych stron WWW E_Bgi K_U10, K_U04,
GSO_12 U2 | Posiada umiejetnos¢ projektowania i K_W01, K_ W12, K_U01,

4
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programowania interfejséw stron WWW

K_U03, K_U10, K_U09,
K_U14, K_KO03

GSO_12 K1

Posiada zdolnos$¢ kreatywnego myslenia w
zakresie projektowania publikacji cyfrowych

K_WO01, K_WO02, K_U0L,
K_U03, K_U14, K_K05

oraz wizerunku medialnego K_KO07, K_K09
GSO_12 K2 | Potrafi wspotdziataé w zespole, jest krytyczny w | K_U11, K_U14, K_KO05,
odniesieniu do prac swoich oraz K_KO07, K_K09

wspotpracownikow

7. Odniesienie efektow ksztalcenia do form zajeé i sposob oceny osiagniecia przez
studenta efektow ksztalcenia.

przeg:;?:)ttowy W kliiormT_Ztlgrc'atorium Spo.s()b .spr.awdzenia
(Symbol) y osiagniecia efektu

GSO_12 W1 Vv Vv Przeglad prac projektowych w trakcie zajgé
GSO_12_W2 Vv Przeglad prac projektowych w trakcie zajec
GSO_12 U1 Vv Przeglad prac projektowych w trakcie zajec
GSO_12 U2 Vv Vv Przeglad prac projektowych w trakcie zajec
GSO_12 K1 Vv v Przeglad prac projektowych w trakcie zajgé
GSO_12 K2 Vv Przeglad prac projektowych w trakcie zajec

8. Kryteria uznania osiagniecia przez studenta efektéw ksztalcenia.

Efekt
przedmiotowy Efekt jest uznawany za osiagniety, gdy:
(Symbol)
GSO_12 W1 | Poprawnie realizuje i prezentuje zadania projektowe w czasie zajgc.
GSO_12 W2 | Poprawnie realizuje i prezentuje zadania projektowe w czasie zajgc.
GSO_12 U1 | Poprawnie realizuje i prezentuje zadania projektowe w czasie zajec.
GSO_12 U2 | Poprawnie realizuje i prezentuje zadania projektowe w czasie zaj¢c.
GSO_12 K1 | Poprawnie realizuje i prezentuje zadania projektowe w czasie zajgc.
GSO_12 K2 | Poprawnie realizuje i prezentuje zadania projektowe w czasie zajec.




