WSTI w Katowicach, kierunek Grafika
opis modutu Edycja i montaz video

NAZWA PRZEDMIOTU/MODULU KSZTALCENIA:
Edycja i montaz video

Kod przedmiotu: GSO_10
Rodzaj przedmiotu: obieralny
Specjalnos¢: Multimedia
Wydzial: Informatyki
Kierunek: Grafika
Poziom studidw: pierwszego stopnia - VI poziom PRK
Profil studiow: praktyczny
Forma studiéw: stacjonarna/niestacjonarna
Rok: 3,4
Semestr: 6,7
Formy zajeé i liczba godzin:
Forma stacjonarna

wyklady — 24 (12 +12)

laboratorium — 47 (22 +25)
Forma niestacjonarna

wyklady — 14 (6 + 8)

laboratorium - 34 (14 + 20)
Zajecia prowadzone s3 w jezyku polskim.
Liczba punktow ECTS: 5(2+3)
Osoby prowadzace:

wyklad:

laboratorium:

1. Zalozenia i cele przedmiotu:

Celem przedmiotu jest przekazanie studentom podstawowej wiedzy na temat specyfiki
montazu nieliniowego, rodzajéw montazu, technik edycji i obrobki materiatdéw wideo, oraz
prowadzenia narracji w obrazie pod katem edycji wideo. Doskonalenie umiejetnosci
postugiwania si¢ narzedziami montazu takimi jak Adobe Premiere, poznanie i opanowanie
technik korygowania i wzbogacania materiatu wideo.

2. OKreslenie przedmiotow wprowadzajacych wraz z wymaganiami wstepnymi:
Zagadnienia i przedmioty wprowadzajace to:
e Rejestracja obrazu i dzwieku
e Student powinien umie¢ zrealizowa¢ materiat wideo spetniajacy podstawowe
kryteria materiatu profesjonalnego, zna¢ zasady obstugi kamery.
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Opis form zajec

a) Wyktady
Tresci programowe

Czym jest montaz materiatu wideo - wprowadzenie
Rodzaje montazu
Prowadzenie narracji w montazu

Metody dydaktyczne
Wyktad prowadzony metoda tradycyjng z wykorzystaniem rzutnika
multimedialnego 1 prezentacji oraz przyktadow filmowych

Forma i warunki zaliczenia

Weryfikacja wiedzy z przedmiotu na podczas pracy zaliczeniowej

Wykaz literatury podstawowej

Zaj¢cia bazujace na praktycznym doswiadczeniu zawodowemu prowadzacego, w niewielkim
zakresie oparte na literaturze.

Wykaz literatury uzupelniajacej:

1.

2.
3.

Walter Murch: W mgnieniu oka: Sztuka montazu filmowego — Wydawnictwo
Wojciech Marzec, Warszawa 2006

Adobe Creative Team Adobe After Effects CS4. Oficjalny podrecznik Helion2009

Mark Simon: STORYBOARD - RUCH W SZTUCE FILMOWEJ - Wydawnictwo
Wojciech Marzec, 2010

b) Laboratorium
TresSci programowe:

Podstawowe funkcje i narz¢dzia edycyjne Adobe Premiere

Koncepcja montazu (kreacja pomystu)

Selekcja materialu

Pierwsza uktadka

Praca nad materialem — kolejne utozenia

Udzwiekowienie, lektor, muzyka, efekty synchroniczne, niesynchroniczne, tla i
atmosfery

Coloring

Metody dydaktyczne

Prezentacje przypadkow,

Dyskusja,

Zespotowe rozwigzywanie probleméw, projektow,
Indywidualne rozwigzywanie zadan.

Konsultacje indywidualne



Forma i warunki zaliczenia:
* Ocena aktywnosci i prac studentow podczas zajeé

e Wykaz literatury podstawowej
Zajecia bazujace na praktycznym do$wiadczeniu zawodowemu prowadzacego, w niewielkim
zakresie oparte na literaturze.

e Wykaz literatury uzupekniajacej:
1. Walter Murch: W mgnieniu oka: Sztuka montazu filmowego — Wydawnictwo
Wojciech Marzec, Warszawa 2006

2. Adobe Creative Team Adobe After Effects CS4. Oficjalny podrecznik
Helion 2009

3. Mark Simon: Storyboard - Ruch w sztuce filmowej — Wydawnictwo Wojciech

Marze

c, 2010

4. Opis sposobu wyznaczania punktow ECTS
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a. forma stacjonarna ]
Forma zajeé Formy aktywnosci studenta Srednia liczba godzin
na zrealizowanie
aktywnosci

Kontakt z nauczycielem 24
Wyklad Czytanie wskazanej literatury 11
Kontakt z nauczycielem 47
Laboratorium | Realizacja zadan dodatkowych 10
Projekt indywidualny 33

Calkowita ilos¢ godzin aktywnosci studenta 125

Liczba punktéw ECTS dla modulu/przedmiotu 5
b. forma niestacjonarna ]
Forma zajeé Formy aktywnosci studenta Srednia liczba godzin
na zrealizowanie
aktywnosci

Kontakt z nauczycielem 14
Wykdad Czytanie wskazanej literatury 21
Kontakt z nauczycielem 34
Laboratorium | Realizacja zadan dodatkowych 10
Projekt indywidualny 46

Calkowita ilos¢ godzin aktywnosci studenta 125

Liczba punktow ECTS dla modulu/przedmiotu S)
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5. Wskazniki sumaryczne

a. forma stacjonarna
a) liczba godzin dydaktycznych (tzw. kontaktowych) i liczba punktéw ECTS na
zajeciach wymagajacych bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich

e Liczba godzin kontaktowych — 71
e Liczba punktow ECTS - 2,8

b) liczba godzin dydaktycznych (tzw. kontaktowych) i liczba punktéw ECTS na
zajeciach o charakterze praktycznym.

e Liczba godzin kontaktowych — 47
e Liczba punktow ECTS - 3,6

b. forma niestacjonarna
a) liczba godzin dydaktycznych (tzw. kontaktowych) i liczba punktow ECTS na
zajeciach wymagajacych bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich

e Liczba godzin kontaktowych — 48
e Liczba punktow ECTS - 1,9

b) liczba godzin dydaktycznych (tzw. kontaktowych) i liczba punktéw ECTS na
zaje¢ciach o charakterze praktycznym.

e Liczba godzin kontaktowych — 34
e Liczba punktow ECTS - 3,6

6. Zakladane efekty ksztalcenia

Efekt Odniesienie do
prig?/nr:lgf)wy Efekty ksztalcenia dla przedmiotu klezl:;z%\\llvvych
ksztalcenia

GSO_10 W1 | Posiada wiedze¢ na temat specyfiki montazu K_ W02, K W03,

nieliniowego, rodzajéw montazu, technik edycji i obrobki

materialow wideo.

Posiada wiedz¢ umozliwiajaca prowadzenia narracji w K_W02, K_W03,
GSO_10_W?2 | obrazie pod katem edycji wideo K_U09
GSO_10_U1 | Posiada umiejetnos¢ postugiwania si¢ narzedziami K_U01, K_U04

montazu K_U07, K_U09,

K_U10

Posiada umiejetno$¢ pracy z materialem w zakresie K_U01, K_U04
GSO_10 U2 | korygowania i wzbogacania materiatu K_U07,K_U09,

wideo.(udzwiekowienie, lektor, muzyka, efekty K_U10, K_WO08,

synchroniczne, niesynchroniczne, tta, koloring)

Rozumie znaczenie pracy zespotowej, potrafi K_KO04, K_KO07
GSO_10_K1 | przyjmowac rézne role w procesie projektowym K_K09

7. Odniesienie efektow ksztalcenia do form zajeé i sposob oceny osiagniecia przez
studenta efektow ksztalcenia.

Efekt
przedmiotowy
(Symbol)

Forma zajeé

Wyklad Laboratorium

Sposéb sprawdzenia
osiagniecia efektu
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v Vv Cwiczenie zaliczeniowe

GSO_10 w1 Scena montazowa — cigg scen
v Vv Cwiczenie zaliczeniowe

GSO_10 w2 Scena montazowa — cigg scen
Vv Cwiczenie zaliczeniowe

GSO_10 U1 Scena montazowa — cigg scen
Vv Cwiczenie zaliczeniowe

GSO_10 U2 Scena montazowa — cigg scen
Vv Cwiczenie zaliczeniowe

GSO_10 K1 Scena montazowa — cigg scen

8. Kbryteria uznania osiggniecia przez studenta efektow ksztalcenia.

Efekt
przedmiotowy Efekt jest uznawany za osiagniety, gdy:
(Symbol)

Poprawnie realizuje zadanie zaliczeniowe.

GSO_10_W1 | Dysponuje wiedza przyswojong na wykladzie i podczas ¢wiczen.
Poprawnie realizuje zadanie zaliczeniowe.

GSO_10_W2 | Dysponuje wiedza przyswojona na wykladzie i podczas ¢wiczen.
Poprawnie realizuje zadanie zaliczeniowe.

GSO_10 U1 | Dysponuje wiedza przyswojong na wyktadzie i podczas ¢wiczen.
Poprawnie realizuje zadanie zaliczeniowe.

GSO_10 U2 | Dysponuje wiedzg przyswojong na wyktadzie i podczas ¢wiczen.

GSO_10_K1 | Poprawnie realizuje zadanie zaliczeniowe.

Dysponuje wiedza przyswojong na wyktadzie i podczas ¢wiczen.




